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COPYRIGHT 

3LAST @ste protejat prin copyright (drept de copie) si toate 
crreptl..1r 1 le asupra sa si nt rezervate de Oxford CompL1ter System 
/Softwar-e) Ltd. Ace.t produs este destinat utilizarii doar de 
c atre cump,;lratorul prod1.1sului original. CL1mparatorul ar• 1 icenta 
de a incarca programul din mediul gau (caseta> in memoria 
calculatorului propriu doar pentru a-l executa. Copierea (in 
,afara 1.mor copii de siguranta), comercializarea sau orice mlt 
fel ~e distribuire a acestui produs constituie o înc•Icare a 
l egii. Acest manu-al este protejat prin copyright si toate drep­
t urile asupra sa sint rezervate. Se . interzice copierea, 
fotocopie-rem, trc1ducerea sau reproducerea prin orice mijloace, 
i n parte sau in totalitate, fara con&imtamintul prealabil, in 
scri5, de la OCSS, 

DISQ..AU1ER 

Cu toate ca w1cest prodL1s a foe.t · testat· cu atentie, nu s.e 
emite nici o pretentie in legatura cu aderarea BLAST-ului la 
anumite specificat ii part i eul are E-au posi bi 1 i tatea folosirii 
sale intr-un scop anume. 

l • l NTRODUCERE 

~LAST este primul compilator perfect compatibil BASIC cu 
posibilitati _de optimizare aparut pentru calculatoarele 
Sinclair. Scopul sau primordial este de a obtine viteza maxima 
de executie pentru programe scrise in BASIC-ul Spectrum-ului 
f~ra a produce coduri obiect de dimern~iuni prohibitive. BLAST-ul 
poate creste vitez;a BASIC-ului de pinii li! 40 de ori•. 

Operarea cu compilatorul este extrem de &impla. Sint foarte 
put i ne comenz 1 noi care trebuie i nvatate I iar nivel ul de 
compatibili.tata cu interpretorul BASIC atit de inalt incit chiar 
si extensii ale BASIC-ului scrise în cod masina vor fi 
compilate. Utilizatorii care acriu specific pentru BLAST pot 
beneficia de o gama larga de extensii prevazute in compilator, 
precum si de puterni eul toolkit livrat :i mpreuna cu compi 1 c1torul. 

BLAST a fost dezvoltat de catr• aceeasi companie care a 
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produs PETSPEED, compilatorul l!ASIC pentru Comodore 
numeroase alte compilatoare ce ruleaza pe 
microcomputere. In afara BLAST-L1l ui compania produce s;i 
PASCAL, o implementare completa a popularului limbaj 
pentru diverse microcompL1tere incluzind Spectrum:-uL 

2. DESPRE ACEST NANUAL 

o4 5~ 

diverse 
OXFORD 
Pasc~), 

Oricine are un program BASIC caruia trebuie sa i se 111areasca 
viteza, poate beneficia de BLAST. Folosirea BLAST-ului insusi, 
nu necesita nici o cunostinta despre BASIC. Deoarece in 
principal utilizatorii vor fi programatori in BASIC, acest 
man1.1al li s.e adreseo1z a i n mod special. 

Manualul BLAST-ului nu incearca sa-i invete pe incepator i 
programarea in BASIC, ci doar discuta despre programare cind 
aceo1sta este necesar pentrL1 a face referiri la compilator. 

BLAST-ul este atit de simplu de utilizat incit utilizatorul 
este tentat sa treaca prea rapid prin manual sau chiar sa-l 
ignore complet. Noi descurajam in mod hotarit aceasta tend1nta . 
Utilizatorii sint sfatuiti sa citeasca manualul atent inainte de 
a incepe orice lL1c:ru mai S-&;>rios CL1 compilatorL1l. 

3. CE ESTE UN COMPILATOR? 

Jn aceast capitol vom eMplica notiuni de baza despre 
compilatoare si citeva elemente de terminologie. O intelegere a 
conceptelor de baza prezentate aici, altfel neesentiala, va 
spori mult abilitatea in e>:ploatarea BLAST-t1luL Scurt;;; 
sectiune de terminologie trebuie citita si inteleasa. 

Un program BASIC este pur si i.implu o portiune de text in 
care specificam actiunile pe care vrem ~a le 1ntrepr1nda 
computerL1l cinci programul r1.1leaza. Microprocesorul Z80 cu care 
este echipat Spectrum-ul 1 ntel ege doar Lin limbaj numit coo 
masina. Pentru zso, Ltn program l!ASJC es.te o intreo1ga babilon1E'. 
Pentru a rL1la 1.1n program avem nevoie de software care s.s 
inteleaga BASIC-ul si sa-I traduca intr-o forma pe c1tre 280 ~a D 

poata intelege. E,dsta doua tipuri de programe de traducere a 
BAS!C-ul ui, interpretorul BASIC si compi 1 aton.11 BASIC. 

3. 1 INTERPRETOARE 

Un interpretor BASIC, cum este cel furnizat in ROM cc1 parte 
a Spectrum-ul1.1i, citeste fiecare instructfune (declaratie) a 
programului ei facind 11ceasta, :întreprinde act1unll e 
specificate. Interpretoarele •sint eMtrem de utile pentr-L; 
dezvoltarea pro9ramel or, deoarece se interpreteaza te>:tL1l BAS IC: 
propriu-zis. Se poate edita Lin program, rula si apoi reed/• ;;, 
rapid si fc1ra multa b;,t.aie de cap. Dia>zavantajul unui interpretor 
este acel a ca rul eaza i ncet decar ece aproap" tot t:i mpL1l 
interpretorul 1ncearca sa inteleaga BASJC-ul jp lcx: ~~ 
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intrepr1noa actiun1le spec1fic;ate. 

3.2 COMPILATOARE 

Spre deosebire de i nterpreto„re, 1.in compi 1 a tor traductt 
intreg programul 1n ceea ce masina poate intelege, intr-o 
sing1.1ra operâ\tie, numita compilare. Cind operatia este 
terminata, avem un bloc de cod masina care este versiunea 
tradusa a textului .BASIC. Compilatoarele s1nt mult mai putin 
utile 1n stadiul de dezvoltare a unui program, fata de 
interpretoare, deoarece o schimbare cit de m1ca in textul .BASIC 
necesita o recompilare completa a programului. Cu toate acestea, 
odata ce un program a fost compilat, va rula la o viteza mult 
mai mare. 

4. TERNINOLOOIE 

ln continuare &e vor adopta urmatorii t1trmeni1 

COMPILE TIME <compilare> - perioada de timp in care BLAST-ul 
comp1leaza un program 

RUN TIME <rulare) - periaoda de ti,np in care programul compilat 
este executat 

SOURCE FILE (fisier t.ursa) fisierul de intrare intr-un 
compilator, in acest caz text BASIC, uneori numit si cod sursa 

OBJECT FILE (fi&ier obiect) - iesirea dintr-un compilator, in 
acest caz traducerea 1n cod masina a unui text .BASIC, uneori 
numit si cod obiect 

MACHINE CODE (cod masina> limbaju; intern inteles de 
microprocesorul ZSO 

P-CGDE tcod "p") o reprezentare intermediara a unui 
program, 1ntre BASIC si cod masina, fiind o alternativa a 
codului masina care necesita mult mai putin spatiu dar si lin 
miniinterpretor la rulare, s1 este putin mai lenta decit codul 
mas1na dar mult mai rapid decit BASIC-ul interpretat BLAST-ul 
poate compila 1n p-code, in cod masina sau intr-un amestec al 
acestora 

COMPILER DIRECTIVE (directivtt ;ale compilatorului) un mesc1j 
adresat compilatorului care se adauga textului unui fisier sursa 
si care afectea.:.a modul 1n care s,e comporta calc:ulatorL1l; 
BLAST-ul pre.:1nta o Guma de directive compilator foarte utile 
c.are se adauga programului sub formil unor instructiuni REM 
speciale. 

5. SA JNCEPEN 

Aceast cap1tol explica cum se utilizeaza BLAST-ul in modul 
c•l mai simplu. Vom lua un pro~ram BASIC deja incarcat in 
calculator s1 il vom compila direct in RAM fara acces la banda 
s•u l• mic:rodrive. In acest mod (numit mod RAM to RAM) sintem 
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li111it.-ti 1• progreme rel•tiv scurte deoarece atit co.pilatorul 
cit •i program•l• sursa si obiect tr•bui5 •• co•xist• in --i•. 

1> Incarcati JILAST-ul dupa cum ur-•z•1 

LOAD "ILAST" <ENTER> 

BLAST-ul v• •utorul• ai v• "aemn•" cu m•••Jul1 

ILAST (c) OCSS 1985 xxxx BYTES FREE 

ln acest punct ILAST-ul va fac~ o verificare de protectie 
pentru• stabili daca sinteti un utilizator autorizat al acestui 
prodLtlS 1,oftware. Sperll\m ca nu veti g.aai procedura prea 
obositoare. Secventa de protectie apare doar cind BLAST-ul se 
incarca pentru prima dat•. Odata verificarea facuta, BLAST-ul va 
va permite sa compilati aricite programe doriti, fara alte 
complicatii. 

In.tre copertile acestui manual aau pe o foaie de hirtie 
separata veti gasi o matrice de pat.ratele colorate. Fiecare 
patratel poate fi identificat printr-o simpla referinta la 
grila. De e>:emplu pentru a gasi patratelul E-13, se identifica 
coloana E si rindul 13 iar patratelul E-13 este cel in care se 
intereecteaza coloana E si rindul 13 (vezi figura>. 

1::S • • • • * 

A Jl C D E F 

Verificarea de protectie ••t• foarte simpla, Trebuie doar sa 
identificati corect culorile respective. BLAST-ul va da 
instructiuni dupa cum urmeaza, 

ENTER THE COLOUR IN SQUARE ~-xx (W,Y,G,R> ? 

unde >:-m: este o referint& la grile, Cind ati gasit patrat:el, 
introduceti una din literele w~v,q sau R dupa cum patratvlu l 
este alb,galben,verd• sau rosu si apasati tasta ENTER. Cind at 
raspuns corect la patru astfel de intrabari, verificar ~~ n~ 
protectie este terminata. 

BLAST-ul este acum complet initiali:rat si gata &i.11 compile;•l!' 
programe. De ac1.1m inainte, pina cind se tasteaza NEW S,!!U t'.ie 
debranseaza al i mi:,ntarea cal e ul a torului, Spcctrum-ul Vili rsspun,c,i; 
la un set de comenzi aditionale folosite p~ntru • comunica cu 
BLAST-ul. Comen::i le l!LAST--·ului sint p rli'C: lrdate de un asterisc O·l 
pentru a le dietinge de c•le ,.,,ormale ale Spectrum-ului. 

Dorim ea folos.im JILA9T-ul pentru ii compila un program dl"'.J " 
in memorie si sa ave codul obiect rezultat tot in 111ejll()f'"ie. 
In aceet mod JILAST-ul se cQmporta in mod i~plicit. 

Se incarca (sau se ta~teaza> un progra• BASIC, , nu mai 111arw 
de 5K si se taateazaz 
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pentru •-1 compila. 
In acest mom•nt compilatorul va putea d•cide daca ar• n•voi• 

de memoria ecran a Spl!'Ctrum-ului ca •patiu d• lucrµ. Nu va 
alarmatî pentru orice babilonie car• ar putea sa apar• pe ecran; 
este pur s1 simplu BLAST-ul folosind optim memoria disponibila. 
Presupunind ca nu sint probleme, dupa un minut s.au doua, 
controlul va va fi redat cu me-Jul1 

(0} WARNINGS (0) ERRORS 

Pentru• rula veraiun•• compilata• programului, tastati1 

Daca BLAST-ul ramine fara spatiu de lucru 
va intreba dac& poate sa stearga din memorie 
Daca nu doriti ca acest lucru sa se intimple, 
reveni 1• interpretor. In caz contrar, tastati 
va cantina. BLAST-ul nu v.a sterge niciodata 
pernrlsiune. 

la compilare, va 
programul sursa. 

tastati N si veti 
Y si compilarea 
un program fara 

Atita timp cit BLAST-ul este in memorie, veti putea edita 
codul sursa, rula sub interpretor s.au compila si rula programul 
:BLAST-... t ori de cite ori doriti. Lucrind cu :BLAST-ul veti consi­
dera c:a uneori trebuie sters programul din memorie fara a 
aterge ~LAST-ul. Pentru aceasta 1n Joc de NEW (care ar sterge 
toat• memoria, incluaiv :BLAST-ul>, fclos.iti directiva •N. 
Aceas.t;a aterge ori c:e t1n;t BASIC f ara ii Afecta compi l iltorul. 

N.». D•si BLAST-ul poate face fata la codul masina scria de 
utili:z<1>tor si chemat dintr-un program :BASIC, Acest lucru nu e 
posibil in modul RAM to RAM !ve~i capitolul BLAST SI CODUL 
MAStNA AL UTILIZATORULUI>. 

6. SALVAREA PROGRANELOR BLASTATE 

Pentru -lvar•a codului obiect•• da directiva •S. BLAST-ul 
va antreba dac• dorit1 o salvare pe banda s.au pe microdrive iar 
apoi va va intreba numele de fisier s.ub care doriti •• aalvati 
programul BLAST-at. Bineinteles, sw poate utiliza orice nume de 
ftsier legal dar o practica utila ar fi •• folositi numele 
or1g1nal ~1 progra~ului BASIC cu un amendamant subscris.. 
Fisierul ast+•l acris pe banda sau pe microdrive cantine codul 
otisect al programului d-voaatra 1mpreuna cu sistemul run-timw al 
l3LAST-ului. El nu contine nici o part• a BLAST-ul•Ji propriu zis. 

Taatati numele de fisier at apoi ENTER. 
Pentru• vertfica dac• codul a fost ••lvat corect, taatatt 

NEW pentru • "goli " cal eul •torul. Av•ti poai bi li t•t•.• de • 
ancarca codul ob1ect ' aalv&t la fel ca si un progr•• BASIC 
obia.nuit. Pentru a-1 •wecuta taatati RUN, BLAST-ul aalveaza 
intotdeauna un <od obiact in ••a fel incit - incarca 1n ZOI'\& de 
~•1110r1e rwzttrvata fiaiwrului teMt BASIC. CQmpilatorul fac• •c••t 
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lucru ptPntru ca programele BLAST-ate aa poata fi incarcate ai 
rulate le fel ca programele BASIC. Deoarece comput11trul a fost 
golit, Vil fi nvcesar •• se i ncarce d.i n nou BLAST-ul pentru a 
pu~•• continua. · 

7, · JILAST-AREA PROGRANELDR Lll'«il 

Pin,i\ acum am vazut cum .BLAST-ul compileaza din memorie in 
memorie. Dupa cum am explicat inaint•, acest lucru este posibil 
dac a programL1l compilat este scurt. . Pentru a r•zol va aceasta 
problema, BLAST-ul este prevazut cu optiuni de ci tir•. a codului 
surisa de pe banda sau de pe microdriv•, si scriere a codului 
obiect rezultat pe oricare din ace5te pitrifwrice. In continuare 
vom explica cum se foloseste BLAST-ul in divers• moduri de 
intr.11re/ieairv. 

Selectarea diapozitivelor de intrare/iesire 

Pentru a selecta dispozitivul de l• care BLAST-ul va 
fisierul sursa se fol.oseste optiunea INPUT taatrnd: 

*I 
si raspunzind intrebariiJ 

ACCEPT INPUT FRON1 RAM, TAPE, MICRODRIVE 

c:u R, T a.au M. 
Pentru · a aelecta dispozitivul 

codul obiect, se tast•aza, 

ai se procedeaza ca mai sus. 

la care BLAST-ul va 

Ori de cite ori e selectata optiunea de compilar• cua 

citi 

acri• 

BLAST-ul va cer• informatii cor•apLtnzatoarv optiunilor d& 
intrar•/iesire alese. Spr• exemplu, daca a foat selectat ur 
microdrive, BLAST-ul va cere ·numarul microdriv•-ului ai numele 
d• fi ai er. D.ac.a •-• s•l ectat banda, BLAST-ul va cere doar num&! t< 

de fiaier. 
Diferi tel• ,.r;Dmbinatii al• diapozitivelor d• intrar•lieaire, 

laaa BLAST-u) cu mai mult sau mai putin apatiu dv lucru pe 
perioada compilarii. Daca programul de compilat depaaeste 
aproximativ SK, probabil va fi necesar ca citir•• sa•• faca de 
pe banda s~u mi~rodrive, in loc de memorie. Daca programul· sur•~ 
e foarte lung, /mai mult d• 8K) _va fi neceaara ai selectarea 
iesirii pe ban.i;Ja aau pe microdrive. In•• Dricar• ar fi 
dispozitivel• se,bctate, BLAST-ul va va conduce pas cu p•• p• 
pfrcursul proc•~ul.ui de compilar•. 

Daca diw.pozittvul de i e ■ir• ••t• banda sau 
compilarea•• va sfirsi cu codul obiect inscris 
respectiv. Evid~~ programul obi•ct va tr•bui 

7 
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incarcat de pe 
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suportul s;au pentru a putea fi rulat. Ret:int!'t:i _ca .BLAST-ul 
insusi cona~ma o m•r• cantitate din memoria Spectrum-ului, insa 
acest lucru nu va împiedica•• compilati programe lungi, ci doar 
va deter~ina sa inlaturati BLAST-ul din memorie atunci cind 
rulati ;astfel de programe. Inlaturarea BLAST-ului din memorie se 
face cu comanda, 

BLAST-ar•• p• aicradriv• 

Est• cel mai bun mod de a compila 
;astfel de programe de compilat ai 
recomandam•• va procurati d■ urgenta 
copi at pe 111icrodrive cu comandai 

•.B 

BUliST-area p• banda 

programe lungi. Daca aveti 
nu aveti microdriv• va 

unul. BLAST-ul poate fi 

D&ca nu •veti m.icrodrive si doriti sa compilati programe 
lungi, veti proceda in felul urmat.or, Datorita naturii limitate 
a benzii ca dispozitiv I/O, programul de compilat trebuie intii 
salvat pe banda intr-un format special. Facilitatile necesare 
s1nt incluse in TOOLKIT-ul furnizat pe fata opusa a casetei 
BLAST-ului. P•ntru mai mult• deta.lii va trebui •• consultati 
capitolul dedicat TOOLKIT-ului. Oda.ta. ce programul sursa a fost 
••lvat p• banda intr--un format adecvat, BLAST-ul poate fi 
inc•rcat in men,orie si ae poate incep• compilare. Proce5ul e 
continuu in cazul in care programul • suficient de scurt pentru 
a g•n•ra un cod ob1wct compilat in m•mori•. Daca programul • mai 
lung dacit SK, ace•t lucru nu va fi postbil si v• tr•bui 11,a 
folositi banda .atit ca diapozitiv de intrar• cit •i de iesire. 
Desi BLAST-ul permit• a.c•st lucru, cal•• de urmat e destul dR 
anevoioasa. Dac• obianuiti sa folo•iti ~LAST-ul p•ntru a co,npila 
programe lungi, aveti n•voi• d• un microdrivR. 

Jn acest mod ss folosesc doua benzi• o banda •ura& •i o 
banda obiect. l!ant.fa tsurs• cantine programul d-voastre i_n forma 
speciala nece~a.ra compila.rii (vezi aliniatul precedent>, i•r 
banda obiecte goala. 

Sa pr11,;,upunem ca ati selectat banda atit pentru intrare cit 
si pentru 1esir11t. Cind tastat! *C pentru • incepe compilarea, 
BLAST-ul va va instrui •• inis:erati banda 11,.1.1rsa si sa apasati pe 
PLAV, Dupa putin timp calculatorul va fluiera (beep) si va v• 
cere~• &chtmbati benzile. Banda sursa trebuie oprita tn mai 
putin du 5 secunde de la beep. Daca nu v•ti proceda astfel, 
datele urmatoare vor fi pierdut•• 

Dupa un. timp vi se Vili cer• sa schimb.rti din nou benzi le. 
Timpul de !nlocuire a benzii obiect cu cea sursa nu e critic dar 
va sfat.ulm sa fiti rapid(a) p• perioada intregului procea pentru 
a micM>ra timpul total de incarcare a programului BLAST-at. 

Pe durata compilarli vi •• va cer• sa schimbati b,mzil• 
tntre ele de un numar de or-ic• d~ind• de lungi-• prog~aaului 

a 
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ce se compilea.za. In final, compilatorul va afisa abisnuitul 
rillport despre stE1rei1 erori lor. · 

Cind compilati de pe banda pe banda, fisierul obiect ttste 
seri s i ntr-1.in format oarecum nestandard. Cu toate aceatea,: in 
afaril de faptul ca timpul de incarcare este mai lung decit in 
mod normal, nu vor exista diferente majore fc1ta de un program 
obisnuit. 

B. P-CODE SI COD KABINA 

llLAST-1.11 poate compilil programe atit în cod masina 
si i ntr-1.in pseudo cod milsi nil mai compilct, numit 
Argumentele pro si contra ale acestor doua •tipuri de cod 
pot fi rezumate in tabelul de mai jos, 

P-CODE COD MASINA 

Z80 cit 
p-code. 

obiect 

-----------:------------------------:-------------------~-------
VITEZA 

Mai mare deci t a BASIC-: Cea mai mare posi bi-1 a, 
I ului dar mai mica decitl 
l a codului mc1si na. 

-----------:------------------------:---------------------------
Mai mica decit in BASIC! De regula mai mare decit 

DIMENSIUNE : mai mica decit in cod : BASIC-ul. Intotdeauna mai 
I masina. : mare deci t a p-code-1.11 ui. 

Harta memoriei pentru un program BLAST-at este, data in ANEXA 
-1. Se observa ca in afara de cod obiect si dc1te, un program 
BLAST-·at c:ontine si un bloc de cod denumit R1.m Time System 
<RTS). RTS-ul este in principal o biblioteca de subr·utine 
chemate din codul obiect pent.rL1 operatii cum ;;,r fi inmultirea, 
impartirea si - manipularea -sirurilor, RTS-ul se include 
intotdeauna intr-un program BLAST-at si necesita in plus 5K din 
memorie. Din c1ceastc1 cauza, un program BLAST-at Vi:'\ ti 
intotde„1.ina mai lung decit 5K. Cu toate acestea, avind in Vl;'den;• 
ca p-code-1.11 are cam 2/3 din lungimea echivalentului seLl BASI C, 
programele lungi compilate in p-code pot deveni mai i.c1.1rt e deci•t 
origin.alul. Spre exemp-lu, un program de 3K dupa ce a fc•st 
BLAST-at in p-code Vi'I ocL1pa aprmcimativ 7KJ 2/3*3 pentn __ , p-·cuu• 
si 51< pentru RTS. Similar, un program BASIC de 30K va dever, 
dL1pa c:ompi lare dii> 25K. Evident 1.mdeviil exi stiil un punct de 
i~tilnire, la care cele doua marimi sint aproximativ egale, 
Acest lL1cru se intimpla la apro>1imativ 15~:. 

Evident, cele de mai sus au un caracter foarte genera l , 
UneJ e tipuri de programe genereaza mai p1.1tin p-code decit altele 
i ;;,r programele cc1re c:ontin nL1meroase comentarii vor suferi o 
reducere in ltmgime mult mai pron1.mtata decit cele care m .. , le 
contin. 

Daca BLAST-u l este determinat sa genereze cod masinc1 <in loc; 
de p-code) program1.1l v;;. avea ;;,proape in mod sigur -o crei.tere in 
l1.1ngime. Un astfel de progr am va rula mai rapid dar ilCest lL1c ru 

9 
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m.1 e de folo5 daca nu v.,;i incap~a in memorie. Din fericire însa, 
BLAST-1..11 poate fi determinat sa genereze cod masina pentru ,ecele 
sectiuni din program in care viteza e critica, si p-code in 
rest. De multe ori, compilind o secti1..1ne relativ scurta de BASIC 
in cod masina si restul in p-code vom avea aproape aceeasi 
vite:;:a ca si cind programul ar fi fost compilat in intregime in 
cod masina. 

specificat prin Tipul de 
intermediul 
referitor l,e 

cod obiect generat de FLAST este 
directivelor compilatorului 

acest subiect). 
(vezi capitolul 

Pentru a instrui compilatorul sa genereze p-code vom. scrie: 

REM! P-CODE 

iar pentru c1-l determin.a sa genereze cod masi na 1 

REM! MACHJNE CODE 

BLAST-ul generea.:a implicit p-code. 

'9. BLAST SI CODUL NASINA AL UTILIZATORUL.Ul 

llLAST-area unui program -care cheama s1..1br1..,tine in cod masinil 
nu ar trebui sa prezinte probleme. BLAST-ul a fost proiectat 
pentru comatibilitate ma)(:ima cu BASIC-1..1.} Spectrum-1..1lu1 si 
ac:easta compatibilitate se extinde la variabile si la fcrmatul 
de inmagazinare a programului. In particular, a\.t ·fost prevazLtte 
urmatoarele practici adoptate uzual de utilizatorii de Spectrum1 

1) Un program BLAST-at poate sa rezerve spatiu pentru cod 
masina coborind RAMTOP-ul in mod obisnuit: 

2) .BLAST-ul inmagazineaza variabilele inexact acelasi mod 
ca si BASIC-ul Spectrum-ului. In consecinta codul masina care ar 
prelua si manipula vc1riabile poate functiona sub BLAST!' 

3) Subrutinele cod masina care e>:tind BASIC-ul interceptind 
s1..1brutina de tratare a erorii din si sternul de operare 111 
Spectrum-ului ţsau prin alte metode) vor functiona. Explicatia 
acestui fapt surprin.:ator e urmatoarea1 c.ind la compilare 

·:sLAST-1..11 intilneste o instructiune care apare incorecta 
sintactic, compilatorul va cop1a textul sL1parator 1n fisierL1l 
obiect precedat de un cod special de ESCAPE. La rulare, cind 
ŞTS-ul intilneste acest cod de escape, va chem,e interpretorul 
.BASIC pentru a-l manipula. Daca textule o eroare de sintaxa , 
veritabil a, i nterpretor1..1l va raporta acest fapt si va reacti ona 
in mod obisnuit. Daca insa1 tentul e o extensie a BASIC-ului care 
a fost pre~azuta·, interpretorul se va comporta intocmcri ca si cu 
programul ne-BLAST-at. (N.T. Desi apetisanta, a1ceasta facilitate 
nu functioneaz,e pentru cea mai raspindita extensie de BASIC, 
Beta Basic.> 

directivele 
E,itensiiie de 

compilatorului 
BASIC prevazute de ~LAST precum si 
se introduc sub forma unor 
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instructiuni REM speciale, recunoscute de BLAST la compilare. 
Este posibil ca in viitor alte programe comerciale sau chiar 
codul mas.ina al utilizatorului sa foloseasca aceeasi tehnica 
pentru a introduce noi comenzi in BASIC. Din acest motiv s-a 
introdus in BLAST facilitatea de e permite instructiunilor 
REM sa fie trecute interpretorului daca incep cu caracterul 
escape'¾. Daca BLAST-ul intilneste o instructiune REM care incepe 
cu acest caracter, va genera un cod care va face ca instructiu­
nea REM cu caracterL1l ¾ indepartat 1u1 fie trecuta interpretoru­
lui la rulare. BLAST-ul indica acest lucru cu mesajul: 

COMMENT TRANSFERRED AT LINE xxxx 

Este posibil ca unele practici obscure sa creeze probleme. 
Spre exemplu, codul masina continut in instructiuni REM, nu va 
f unctiona cu s.iguranta atunci cind programule compilat deoarece 
aceasta metoda de inmag;uinare a subrutinelor cod masina depinde 
de modul 1n care textul BSIC e organizat in memorie. 

N.B. Din caL1za unor posibile suprapuneri intre BLAST s.i 
codul masi na al uti 1 iz atorul 1.1i , compilatorul nu va per mi te 
programelor sa cheme subrutine ZSO cind compilarea se face in 
RAM. Astfel de programe trebuie compilate folosind banda - sau 
111icrodrive-ul ca mediL1 de ie&ire. 

10. FOLOSIREA VARIABILELOR JNTRE61 

Adeseori este posibil sa ajutati ELAST-ul la crearea unui 
cod mai eficient informindu-1 despre orice variabi'la care va lua 
valori întregi intre -65535 si +65535. Majoritatea programelor 
contin multe astfel de variabile si merita osteneala sa 
informat1 compilatorul. Variabilele intregi se declara printr-o 
directiva compilator de formai 

REM! INT <lista de variabil•> 

de e>1emplu1 

declara vc1riabilele I, J, I< si tabloul A<H>,5) ca intre.,i 
Declaratia care va initializa variabilele declarate la valoare , 
o , trebuie sa apara la inceputul programului , inainte ca ac e5tN~ 
!Sa fie utilizate. In e>:emplul de mai s u s , declarat i a A(10,5) 
serveste c a inst r uct i une de tip DIM pentru r e,i.pectivul tablou s i 
va inlocui or i ce instructiune DIM e.xistenta . 

Ret i n et2 ca daca unei variab ile care a fost declarata 
întreaga i se asigneaza o va l oare neintreaga sau in afara 
domeniului de valori, re-zultatele vor fi imprevizibillt. 

11 
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11. COl'tPATIBILITATEA CU BASIC-t.L SPECTRUN-ULUI 

BLAST-ul • fost proiectat pentru o compatibilitate maxima cu 
:SASIC-t.11 Spectrum-t.1lui. Acec.'lsta compat1bilitat• s.e extinde l"tU" ­

numai 1~ limbajul proprit.1-zis ci &i 111 mediu dv programare. 
In BASIC, este poa1b"ila oprire„ unui progran1 in timp ce el 

ruleaza, sa pot citi variabile, executa inatructiuni s.a.m.d. 
Rulc1rea poc1te fi apoi continuatil 5ilU reînceput&. Aceste actiuni 
s1nt posibilii si sLtb :SLAST cu o ainguril diferentil. Instructiunea 
CONTINUE nu va functiona cu un program BLAST-at. 

12. PROTECTIA PROGRANELOR ltLAST-ATE 

BLAST--ul pre:.:inta un num.ar de mijlo11ce care pot fi folot.ite 
pentru a preveni amestecul neautorizat in programele compilate. 

1l AUTORUN <•utorul•r•> 
Daca directiva compilator 

REM! AUTORUN 

este inclusa la începutul unui program BASIC, BLAST-ul va face 
Cil fisierul compilat sa ruleze ilutomilt l• rulare. Posibilitatea 
de AUTDRUN f•ce pirateria mL1lt mai dificila &i duce la un produi. 
mai profesi on•l. 

2> P-CODE s.igur 

Majoritatea programelor dis.penibile comercial contin 
s.ubrutine, scrise de regula in cod masnna, care verific.a d.aca nu 
"s-a umblat" prin program si oferiil in plus &i alte mijloace de 
protectie. Deoarece codul ZSO e bine cunoscut celor car• • se 
ocupa cu pirateria, aceste subrutine sint adesea gas.ite si 
dezactivate. P-code-ul generat de :SLAST e un 1 i mbaj nedoct.imentat 
s1 astfel ofera un nivel de securitate mult mai inalt decit 
codul masina. Astfel, se recomanda cil subrutinele dtt protectie 
sa se scrie 1n BASIC si sa se compileze in p-ccde. 

13. COPIEREA PROGRAl'IELOR BLAST-ATE 

Programele compilate nu pot fi 
SAVE. Comanda: 

s.alvate direct utilizind 

il'S , 
nu va resalva un program BLAST-at care a fost incarcat de 
banda sau microdrive. Daca doriti copierea unui program care 
fost compilat pe unul d1ntre aceste dispozitive, procedati 
cum ur-meaz a 1 

12 
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Salvaraa pe banda 

1) Incarcati programul BLAST-at in calculatOI", 
2> Inserati urmatoarele linii1 

15 LOAD "<prog>" 
20 RANDOMIZE USR PEEK 23635+256*PEEK 23636+130 

unde <prog> • noul nume de fisier. 
3) Taatati: 

SAVE "<prog>" LINE 15 

Puteti verifica (VERIFY> daca codul a fost salvat corect in 
mod uzual I inlocuind SAVE cu VERIFY in 1 inii le anterioare. 

Salvarea pe Microdriv• 

Metoda de salvare pe microdrive este exact aceeasi, cu 
e>:cepti.a ca pc1rametrii de microdriv• (cei obisnuiti) trebuie sa 
fie prezenti. De e>:emplu pentru a salva programul <prog>, 
.adaugati 1 inii l 11u 

15 LOAD *"m"Jl;"<prog>" 
20 RANDOMIZE USR PEEK 23635+256•PEEK 23636+150 

mi tastatii 

SAVE *"m";l;"<prog>" LINE 15 

Detalii despre 
BLAST-ate in memorie, 

14. ERORI 

forma exacta in care 
sint date in Anexa 1. 

1> Erori I.A compilare. 

.apar , programele 

Desi prin editorul Spectrum-ului nu ae introduce decit BASIC 
corect din punct de vedere sintactic, exista totusi moduri ir 
care se poate impune BLAST-ului un cod sursa incorect. De 
exemplu, iesirea dintr-un generator de programe (prog~am 
generator) poate cantine erori; de asemenea programul poate f: 
or1c1nd deteriorat pe banda sau microdrive. ln plus exis~. 
pos.ibilits1teil introducerii de directive compilator eronate sall 
instructiuni ale unor extensii de BASIC. Din aceste motive, 
JlLAST-ul verifica in mod riguros sintana tentului cs1re i se 
ofera. 

Totusi, lucrurile nu sint chiar atit de simple. S-ar putea 
ca o instruct1une care apare incorecta pentru BLAST 1-
compilare, Ba fie de fapt o e>:tensie de BASIC perfect normala, 
posibil de gem.11 celor oferite de n1numite programe comercic1le, 
Astfel de extensii s1nt perfect admise sub llLAST, problema fiind 
doar aceea ca la compilare llLAST-ul nu are suficiente informatii 

13 
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plffltru a 1• distinge de adevaratele erori. 
Solutia adoptata de BLAST e urmatoarea, Ori de cite 

ori BLAST-ul intilneste o pos;.ibila eroare de 11,inta>:a, afi­
aeaza te>etul "•uparatorN impreuna cu o avertizare (WARNING). 
Apoi compilarea continua. Dc1ca •• dovttdeste la ruli\re Cil a fos;.t 
de fapt o IH"'0are, rularea se opreste cu mesajula 

NONSENSE IN BASIC 

2> ~ !.!. rul ace, 

La rulare, cu o s;.ingura e>:ceptie, programele BLAST-ate vor 
raapunde cu erori cum ar fi NUMBER T00 BIG sau RETURN WITH0UT 
G0SUB in exc1ct aceeasi m•niera ca &i interpretorul. Exceptia se 
refer.a la eroarea SUBSCRIPT WR0NG. Pentru a evita verificarea 
continua • indicilor de tablou, la rul•r•, RTS-ul v11 ignora 
aceste ~ori. D11ca indicii ies din domeniu, rezultatele vor fi 
imprevizibile. 

15. DIRECTIVELE CONPILATORI.LUI 

BLAST-ul prezint• anumite optiuni de compilare c•r• pot fi 
apelate prin dirttc:tivele compilatorului, Acestea apar in 
inatructiuni REM speciale de formai 

REM! (dir1tctiva COOlpilator> 

Toate directivele compilatorului &int preced11te de REM!. Semnul 
-exclamari (!) per•ite o cale usoara de a s;.pune daca BLAST-ul •• 
ignore sc1u nu textul care urmttaza REM-ului·, Exista inc• doua 
tipuri de inatructiuni REM speciale recuno•cute de BLAST, 

REN'.4 

face ca textul comentariului sa fie trecut interpretorului la 
rulare (vezi BLAST si codul masina al utilizatorului>, ai1 

REM& 

foloait ca predecesor pentru in&tructiunile BASIC 
plus de BLAST, _ Acestea aint explicate in capitolul 
de BASIC. 

permise 1n 
e><tenaiilor 

Optiunil• compilatorului disponibile s1.1b JILAST sint1 

DIRECTIVA INTELES 

1) REM! PCODE 

2 > REM! MAO-II NE CODE 
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Fac• ca JILAST-ul •• genereze p-code 
pin&•• apecifica altceva, Aceat 
mod • implicit. 

Face ca BLAST-ul sa generez& cod 
•••ina pina ae specifica altceva. 
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3) REN! INT I,J,K 

4) REMl AUTORUN 

SUl1ARUL CONENZILDR 

Manual BLAST 

Declara variabilele I, J •i K ca 
intregt (vezi capitolul referitor 
la variabilele intregi). 

Face ca programul obiect· •• ruleze 
automat dupa ce•-• incarcat. 
Aceasta trebuie sa fie prima linie 
din pro9ra111. 

Urmatoarele comenzi sint recunoacute de BLAST in &tar•• sa 
initiala. Retineti ca o comanda NEW va sterge BLAST-ul complet 
din memorie. Daca doriti sa stergeti un program BASIC din 
memorie, folostti1 

COMPILE 

Compileaza un program BASIC foloaind tipul 
periferic de intrare (vezi •I> pentru fisierul 
precedent de periferic de iesire (vezi itO) 

obiect. Modul implicit pentru intrari si iestri 

precedent de 
aursa si tipul 
pentru fisierul 
estlf RAM. 

RUN sintaxa 

Ruleaza un program compilat. Comanda *Re folosita doar pentru a 
rula un program compilat din RAM in RAM. Daca a fost selectata 
banda sau microdrive-ul, programul obiect trebuie incarcat de pe 
aceste dispozitive si executat cu RUN. 

SAVE sintaxa 

Salveaza un program BLAST-at care a fost 
BLAST-ul va cere detalii despre. dispozitiv, 
ai nume de fisier. 

compilat 
numar de 

în. RAM. 
microdrive 

INPUT sinta>1a * I 
Stabileste dispozitivul de pe .care BLAST-ul va citi codul 
la compilare. BLAST-ul va afisa mesajul1 

ACCEPT INPUT FROM: RAM, TAPE, MICRODRIVE 

· sursc1 

pentru care raspunsul este R, T sau M. Dispozitivul implicit e 
RAM-ul. 

OUTPUT sintaxa 

Stabileste dispozitivul pe care BLAST-ul va scrie codul 
la compilare. BLAST-ul va afisa mesajul, 

ACCEPT OUTPUT FROM: RAM, TAPE, MICRODRIVE , 

obiect 



ALPHA Ltd. Manual BLAST 

pentru car• raspunsul este R, T sau N. Dispozitivul implicit e 
RAM-ul. 

BACKUP sintaxa 

Copiaza compilatorul BLAST pe microdriv•• 

Qt.JIT sintaxa 

Paraaeat• BLAST-ul si elibereaza memoria utilizata de BLAST in 
favoarea altui cod. 

16. EXTENSII DE •ASIC 

Prezentam in continuare o lista a e xtensiilor de BASIC 
recunoscute de BLAST. Deoarece Spectrum-ul nu va accepta text 
care apare incorect editorului DASIC, toate e xtensiile aint 
introduse ca instructiuni REM speciale care incep cu caracterul 
.de 1tsc&pe &. 

1) Dezactivar•a tastei de BREAK. 

sintaxa, REM&c BREAK 0N 
REM& BREAK OFF 

Aceste instructiuni activeaza ai dezactiveaza tasta de 
Tasta BREAK e activata implicit. 

2) WHILE • • • WEND 

sintaxei REM&c WHILE <conditie> 
REM&c WEND 

BREAK. 

Aceasta face ca blocul de instructiuni terminat cu REM&c WEND sa 
fie executat in mod repetilt, pina cind (while) <conditie>. • 
adevarata (di feri ta de 0). Dac a <condi ti e> e fal E-a l • i nceput t 
instructiLtnile se ignora (se "depasesc"l. 

3) REPEAT · ••• UNTIL 

sintaxi11 REM& REPEAT 
REM& UNTIL <conditie> 

Bl_ocul de instructiLtni dintre REMI< REPEAT si REM!, UNTlL se 
repetil pina cind (untill <conditie> ce urmeaza lui REM& UNTIL 
devin• falsa (zero>. Indiferent da valoarea <conditi•>, 
instructiuni le se e >: ec L1 tc1 cel putin o data. 

4) DOKE 

sintaxa1 REM&c DOKE <ne>.<ne> 

Unde <ne> e o e xpresie numerica. Acest~ este un POKE pe 16 b i t i . 

16 
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RezL1ltatul celei de• doua exprvs.ii •s.te depui. in doua locatii 
de memorie la ;adresa dat• d• prima vxpresie. Dat•l• aint 
înmagazinate in form•t LO-HI. Ambele expresii tr•bui• aa fie in 
interv•lul O la 65535. 

5) DEEK 

aintax&1 REM& DEEK <nv>,<ne> 

Unde <nv> e o variabila numerica. Acesta este un PEEK pv 16 biti. 
ContinL1tul celor doL1a locatii de memorie de l• •dres.a data de 
ce1 de-al doilea parametru se asigneaza variabilei numerice din 
pri mL1l parametru, Deci <nv> devine egal cu PEEK «ne» +256*PEEK 
«ne>+1). 

6) CALL 

s.intaxa, REM~ CALL <ne> l<lis.ta de p•r•metrii>I 

Cheama sL1brutina cod masina de la adr•s.a data de expresia 
numerica <ne>. Parametrii (optionali), 1>epar11ti prin virgula pot 
fi variabile nL1merice, in intervalul O la 65535 1 sau adrvsa unei 
variabile numerice exprimate t,<nume_de_v111riilbila>. Acesti 
parametrii sint inmagazinati, in ordine, primul fiihd in adresa 
a;.pecificata de IX. De exemplu, 

REM& CALL 50000,x,~v 

va avea ca rezultat o chemare a s.ubrutinei cod masina de · 111 
adresa 50000. La intrarea in subrutina, intregul X va fi 
înmagazinat in <IX+(1) s.i (IX+1) si 11dresa v11ri11bilei numerice in 
<IX+2) si <IX+3>. 

7) ELSE 

aintaxa1 REM~ ELSE1<lista de ins.tructiuni> 

O extensi• optionala la IF 
BASIC-uri. De exemplu, 

THEN, frecventa in numere.ase 

IF M"'C• THEN BOSUB 1001 RE~ ELSE1 GOSUB 200 

va avea ca rezultat o chemare la linia 100 daca x este O si o 
chemare la linia 200 daca M este diferit de O. InstructiL1nile 
IF ••• THEN ••• ELSE nu pot fi imbricate (nested) si orice ELSE 
trebuie sa apara pe aceeasi linie cu IF-ul aferent. RETINET! CA 
ELSE TREBUIE URMAT DE "DOUA PUNCTE". 

8) FL1nctii "multi line• 

definirii si ln BASIC-ul Spectrum-ului e>1ista posibilitatea 
apelar1i de functii cu parametrii. Principala 
functiilor definite de utilizator e faptul ca ele 
doar o singL1ra instructiune car& trebuie sa fie , 
BLAST extinde aceasta facilitate, permitind functii 
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linii. Acestea pot fi cel mai bine explicat• printr-un exemplu. 
Sa presupunem ca dorim s.i scriem o astfel de functie care sa 
aiba ca rezultat pe cel mai mare dintre cei doi parametrii de 
intrare. Vom proceda in felul urmator1 

1000 REM& DEF M<A,B> 
1010 IF A>B THEN LET t1=A1 REMI< ELSE1 LET McB 
1020 REM& END PROC 

Functia poatR fi chemata cu instructiunea1 

100 REMlc M(X,Y> 

Linia 1000 defineste functi• M. In linie> 1010, 11, nL1mele de 
functie e tratat ca o variabila sie egalat cu cel mai mare 
dintre A si B. Linia 1020 termina procedura, si reda controlul 
instructiunii de dupa apelare. Parametrii din definitia de 
procedura, 1n acest caz X &.i V 1oint locali pentru procttdura. 
Aceasta înseamna ca parametrii sint necunoscuti in afara 
procedurii. In plus, daca X si Y sint definiti in afara 
procedurii sau in alta procedura, ei vor fi tratati ca variabile 
dif•rite. O procedura poilte avea oricite linii ii a.int nectts.are, 
dar trebuie terminata cu o instructiune REM& ENn PROC. 

Numele ai parametrii procedurilor pot fi formati 
singura litera• optional urmata de semnul •• 
111Ulti-l ine pot fi utilizate rec1.1rsi v. 

J7. OPTJNIZARI 

dintr-o 
Functi i l• 

BLAST-ul nu traduce pur ai simplu instructiunile BASIC in 
echivalentul lor in cod masina, ci aplica ~i o gama larga de 
tehnici de marire a vitezei ai compactitatii programului obiect. 
Autorii BLAST-ului au aderat riguros la vechea maxima a 
producatorilor de compilatoare, 

" ~ 1.-sa 2!..DA la n.,lar• a Q.Qti.. face !Jt compilare l. H 

Aceast• se aplic• in spttcial la calculul indicilor de tablou. 
Daca un tablou, sa :zicem A(10,10), a fost DIM-enliionat CLI 
constante, BLAST-ul va sti adresa unui element dat A(l,2) 
<referit cu indici constanti> la compilare. In plus, chiar daca 
un indice e constant, sa zicem A<I,2>, BLAST-ul poate sa 
perfectioneze codul, facind calcule de indici la compilare. In 
pr.ograme care contin numeroase accese la tablouri, se va observa 
o crestere ~e viteza semnificativa. 

In evaluarea unei e>:presii, BLAST-ul va lucra in modul cel 
mai economic pentru calculul valorii expresiei, fara a retine s1 
·manipula valori intermediare inutiltt. 

BLAST-ul poate recunoaste aparitia aceleiasi s1.1be>1presi i 11,i 
· daca apare de mai multe ori intr-o expr esie sau 1nstructiune. In 
acest caz el va ttvalua eMpresia o singura data si apoi va folosi 
rezultatul calculat. 

Daca cantitatea dat memorie permite, BLAST-ul va crea apat iu 

18 



ALPHA Ltcr. -- l'lanuaJ llLAST 

pentru var-iabile la compilare, in loc sa lase acest -lucru pina 
la rulare. Spre deosebire de BASIC-ul Spectrum-ului, el va 
folosi toata memoria disponibila pentru a inmagazina variabile 
inainte de a fi fortat sa consume timp " colectind deseurile- ". 

In multe cazuri llLAST-ul poate mari viteza buclelor FOR-NEXT 
calculind numarul de ciclari inainte de a fi facute ai folosind 
drept contor un registru al masinii. 

BLAST-ul se foloseste pe larg de arit,netica intreaga. 
Intregii se pot manipula mult mai rapid decit numttrele in 
virgula flotanta tsi li-e va obtine o cr&>s.tere de viteza 
semnif icativa folosindu-i ori .de cit& ori &ste posibil. . 
E>:ista optiunee de declo1rare e unei variabile numerice ca in­
treg1 in acest caz, la ~ulare, fiecare valoare a inmagazinata 
in format intreg. 

18. SA OBTINEN CIT NAI NlLT DE LA BLAST 

Spre deosebire de interpretorul BASIC, BLAST-ul nu 
i.a. piarda timpul cautind prin program dupa numere da 
instructiuni DATA si definitii de functii. El cunoaste 
tuturor acestor obiecte si le poate referi direct.· 

trebuie 
li ni e, 
adresa 

PL1tet i l!ljuta llLAST-ul foarte mult ur,ni nd ci teva 
simple care-i vor permite sa faca o cit mai mare part• 
la compilare sinu la rulare. Veti gasi ca facilitatile 
de toolkit va vor fi de mare folos. 

principii 
din munca 

oferite 

In particL1la'r 1 evitati instructiL,nile de tipul1 

GOTO <e>1presie>. 

Acestea forteaza BLAST-ul sa intirzie c•lculul ' .adresei de 
salt pina lil rulare si tsa rezerve memorie (pr1ttioasa) pentru 
lista tL1turor nL1merelor de· linie si adreaeltt lor la rulare, 
Ins:ercati sa inlocL1iti o astfel de <(e>1presie> cu un numar de 
linie propriu zis a carui adresa se poaţe determina la 
compilare. Acelasi lucru se aplica la toate celelalte 
instructiuni ce folosesc numere de linie. 

Desi e perfect legal, incercati sa nu intrati sau sa iesiti 
din bucle FOR-NEXT. Daca faceti aceasta, BLAST-ul nu va putea •• 
prevada consecintele si nu va aplica una dintre cele mai 
pL1ternice optimizari de care dispune. 

Folositi extensiile de BASIC prevazute. Acestea duc la 
cod mult mai r apid decit echivalentul lor BASIC. 

Incercati sa nu utilizati acelasi tablou de mai multe ori si 
FOLOSIT! CONSTANTE pentru a defini dimensiunile tabloului. 

Incercati sa folositi variabile dintr-o singura 
- ori de ci te· ori este posibi 1, deoarece BLAST-ul 
aceste variabile in mod 15pecia1·. 
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19. TOOU<IT-ll.. BLAST-lLUI 

BLAST-ul e»te livrat i mpreuna C:LI un toolkit c:onc:eput 51>. 

ajute la dezvoltarea programelor. 
TOOLKIT-ul se gaseste pe fata a doua a casetei. Pentru a-l 

incarca, tastati1 

LOAD "TOOLKIT" <ENTER> 

TOOLKIT-ul va porni automat siva semna cu mesajul, 

~LAST TOOLKIT (C) OCSS 1985 

La fel ca si compilatorul, TOOLKIT-ul se 1ncarca in partea 
superioara a RAl'l-ului si pozitioneaza RAMTOP-ul s.Llb zona pe c:are 
o ocupa. TOOLKIT-ul reduce memoria disponibila cu aproximativ 
2K. 

Not•• TOOLKIT-ul nu poate coe>f i •t• 
compilatorul. 

Facilitatile disponibile sint li5tate 
func:ti• este executata introducind un asterisc 
COfflanda formata . dintr-o singura litera si 
parametrii. 

In continuare n, nl si n2 »int intregi. 

un 

in RAM CLI 

jo5. Fi ec:are 
urmat de o 

numar de 

Portiunea de program asupra careia va avea efect o anumita 
comanda e &pecificata de un interval de numere de linie dupa cum 

nl-n2 imr,eamna liniile de la nl la n2 - inc:1Ll6iv 
nl- înseamna de la linia nl la sfirsitul programului 

-n2 înseamna de la inceputul programului la linia n2 
inclusiv 

Daca un interval de nu-re de linii e omi5, tooll:it-ul va 
considera ca acest interval cuprinde tot programul 

Un punct (.) poate fi utilizat pentru • indic:a linia 
curenta. 

20. CONENZI PENTRU LINII 

1) EDIT 

Linia nl • afisata pentru editara. 

2> COP,Y sintaxa: •Cn1 1 n2 

Copiaza linia n1 peste linia n2 car~ se pierde. 

3) DELETE sintaxa: *Dnl 
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Sterge -linia ni. 

4) MOVE ainta>:a: *Mnl ,n:z 

Muta linia nl la linia n2, stergind linia n1 • 

. 21. COMENZI PENTRU BLOCURI 

1> COPY sintaxa: *C<interval>,n 

Copiaza liniile din intervalul specificat 
s.criind peste orice linie e>:istenta. Liniile vor 
consecutiv, incepind de la linia n. 

2) DELETE sintiil.>liU *D<interval > 

Sterge intervalul s.pecificat. 

3) MOVE sintaxa: *m<interval>,n 

la 
fi 

i"luta intervalul specificat la linia n, stergind 
originala. 

4> RENUMBER sintaxa; •R<interval>,n1,n2 

linia n, 
numerotate 

liniile 

Renumeroteaza intervalul specificat incepind cu nl, cu pasul 
n2. Valoarea implicita pentru n2 este 10. 

22. FUNCTII PENTRU SIRURI 

1) FIND sintaxa1 *F<interval>, sir 

Cauta in intervalul specificat prima 
Daca sirul este omis, functia FIND va 
introdus. 

aparitie 
util ha 

a sirului. 
ultimul sir 

2) SEARCH I, REPLACE sintaxa: *S< intervill >, sir 1,1,i r2 

Cauta in intervalul specificat dupa sir1 si 11 inlocuieste 
cu sir2. Noua linie va fi verificata sintactic. Daca apare o 
eroare, prima linie care contine eroarea se afiseaza. Toate 
l inlile precedente in care s-a facut modificarea ramin 
modificate. Delimitatorii intre intervalul specificat si. sir! si 
intre sirl si sir2 n1.1 sint in mod necesar virgule; se poate 
utiliza orice caracter nenumeric. 

2:S. AL TE CONENZI 

1) TRACE sint.iura: •Tn 

21 
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Ru-leaza programul incepin.d de la lini& n afisind numi\rul de 
linie a instructiunii in executie. Tasta de SPATIU poi\te fi 
utj)iz.ata pentru a incetinii executia si cea de ENTER pentru a o 
-opri. 

2) KILL -..intaxa: *K 

Sterge toate instructiunile REM din program care nu incep cu 
"• ! sau X. 

3> WRITE sinta~a= *W<interval>,<nume de fisier> 

Salveaza intervalul specificat pe Ci\seta sub <nume de 
fisier> <max. 10 caractere>. 

4) BLAST SAVE sintaxai *B<nume de fisier> 

Salveaza programul intr-o forma care se preteaza compilarii 
de pe banda. Programul va fi salvat in blocuri, impreuna cu 
informati~le pe care BLAST-ul le necesita la compilare. 

5) QUXT sint.a>1&1 *CI 

24. CUN S-A NASCUT BLAST--Ul.. ---------
OCSS e o fabrica de compilatoi\re. ţompania construieste 

nuMeroase compilatoare pentru diferite limbaje si masini. Sintem 
.adesea jntrebati cum procedam pentru a prod1.1ce un compilator Co 
~LAST-ulJ cit timp lucram la el 1 ce limbaje folosim s.a.m.d. ln 
.acest c.ipitol, incercam sa ras.pundem citorva din ,aceste 
intrebari. 

In c• l illlbaj • fost scris :SLAST-ul ? 

Rtilspunsul _ este ca BLAST-ul nu a fost scris intr-un l imbaJ 
anume. Toate compilatoarele OCSS sint generate automat, folo1oind 
•tnatrum&rnte" de generare .iutomata. Un limbaj cum este BASIC-ul, 
• un limbaj ca oricare altul si astfel poate fi descrie prin 
mijloace gramaticale. De exemplu, putem incepe prin .a defini o 
pr_opozitie in limba engleze scriind: 

<propozitie>a;~<subiect><verb><obiect.>J 
unde 

- 11• ina.,?amna "1oe defineste ca" iar numele dintre 
parantezerle unghiulare sint obiecte numite "non t&rminals" care 
vor fi definite ulterior. De exemplu, <verb> poate fi definit 

·dup• cum urme.aza1 

<verb>11 •"maninca" I "doarme„ I "munce1ote" I •te. 

22 
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unde bara verticala (ll inseamna "sauP. Inexact aceeasi manie,-~ 
putem defini o instructiune :BASIC, 

<instructi une>11 •"LET"<variabt 1 a>•<e>:presie> 
l"GOTO"<numar de linie> 
l"PRINT"<list& de IV!peraii> -..a.m.d, 

Bineinteles, toti "non terminalii" trbuie -definiti iar definir~a 
completa a BASIC-ului de Spectrum e un Hsier de sute de 1 inii. 

Pina acum am vazut cu se poate scrie SINTAXA unui li-mbaj. 
Pentru a face insa un compilator, trebuie sa gasim o cale pentru 
a e>:prima SEMANTICA, adica intelesul instructiunilor · si 
actiunile pe care trebuie sa le ia computerul atunci cind 
recunoaste o instructiune. Notat ia folosita nu o vom . e>:pl ic.,. 
deoarece e mai complicata decit definirea sintaxei. Totusi ceea 
ce se intimpla in esenta e ca specificatiile referitoare · la 
sintaxa impreuna cu cele privitoare la seman't.ica sint oferite 
unLli program numit METAPOD care le fol oseste pentru a serie 
codul compilatorului. METAPOD-ul, dezvoltat de OCSS, ruleaza pe 
un sistem UNIX mL1lti-user ai genereaza fisiere ,;ursa scrise in 
Ii mbajul C. .Bineintel es, METAPOD-1.11 insusi este un fel de 
compilatori acceptiil un fisier sursa (definirea limbajuhti) si 
prodL1ce un fisier obiect (compilatorul>, astfel putind fi 
utilizat pentru a se genera pe sine insusi. Asa a· fost creat 
METAPOD-ul. 

D• ce folosim un generator dv compilatoare? 

In special deoarec:-e e mai ieftin, Scrierea "de mina" a unui 
compilator 1a mult timp, iar produsul finale mult mai 
susceptibil sa contina erori. Un compilator generat, reflecta 
exact specific:iltiile cu care .a fost _alimentat generatorul de 
compilatoare sinu apare tentatia dl!' a "taia coltul" in scrierea 
codL1l ui. lli nei ntel es, exi stil parti dintr-un compila tor . cum e 
BLAST-ul cari!' trebLtie scrise "de mina"J RTS-ul BLAST-ului a fost 
scris de mina pentru a creste viteza de rulare a progrilmL1lui. 
Intr-un compilator precum llLAST-ul aproximativ 701. din cod e 
generat automat. 

Putem genera compilato11re pentru orice limbaj? 

Pentru majoritatea limbajelor 1 raspunsul • da, Bineinteles 
ca limbsje ca PASCAL, MODULA, C si :BASIC fac: parte din planLlrile _ 
noastre de vii tor• desi putem produce si · compilatoare dedicate 
pentru aplicatii cum ar fi ntrqlul masinilor 5i robotilor, 
rapid si c:ompetith, 
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ANEXA 1,. HARTA l'IENORIEl PENTRU BLAST 

PRAMT ---------------------------------------------------------
USER DEFINED GRAPHICS (grafice definite de utilizator) 

UDG -----------------. ----------------------------------------
BLAST 

RAMTOP -----------------------------------------------------
GOSUB STACK (stiva de GOSUB) 
MACHINE STACI< (stiva maainii) 

SPARE RAM <RAM liber) 
STKEND ------ --------------------------------------------

CALCULATOR STACK <stiva calculatorului> 
STKBOT------------------------------------------------ ---- .----

WORKSPACE (spatiu de lucru) 
WORKSP -----------------------------------------------------

EDITING AREA (zona de editare) 

E-LINE -----------------------------------------------------
BASIC VARIABLES (variabile BASIC) 

VARS ----------------------------------------------------------
BASIC PROGRAM <program BASIC> 

PROG ------------------------------------------------------
CHANNEL INFORMATION (informatii de canal ) 

CHANS ----------------------------------------------- - ------ --
MICRODRIVE MAPS (harti pentru microdri ve ) 

INTERFACE 1 SYSTEM VARIABLES (var. de sist. pt . interf. 11 
SYSTEM VARIABLES (variabile de sistem) 

ROM 

PRINTER BUFFER (tampon pt. imprimanta) 
ATTRIBUTES <atribute de culoare) 

DISPLAY FILE (memorie video) 

--------------------------------------------------------

HARTA l'!EfflJRIEI LA RULARE 

PRAMT -----------------------------------------·---------------- -
USER DEFINED GRAPHICS (grafice definite de util i zator} 

UDG, RAMTOP ---------------------------------------------------

S'rKEND 

GOSUB STACK <stiva de GOSUB> 

MACHINE STACK (stiva masinii) 
6PARE RAM <RAM liber> 

CALCULATOR STACK (stiva calcL1lc1torului) 
STK.BOT ------------------------- ----------·---- -·- - ------------ -

WORl<SPACE (s;patiLI de 11.tcrLt) 

WORKSP --------·------------------ - - - - ---- ------- - - --- ------ ---
EDIT ING AREA (zona de editare) 

E-LINE ---------------------------- - - --------------- - - ------- -
RUN TIME VARIABLES (variabile de rulare) 

VARS ------------------------------- ----·---------- --------- - -
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BLASTED PROGRAM (pr09ra■ :SLAST-at) 

PROG --------------------------------------------------CHANNtL INFORMATION Unfor111atii de canal> 

CHANS -----------------------------------------------~ 
MICRODRIVE MAPS (harti pt. 111icrodrive> 

RUN TIME SYSTEM (si&tem dw rularw <RTB-ul)) 

INTERFACE 1 SYSTEM VARIABLES (var. de sist. pt. intwrf. 1) 
SYSTEM VARIABLES <variabil• de aiate111> 

RON 

ERATA 

PRINTER BUFFER (tampon pt. i,nprimanta> 
ATTRIBUTES (atribute de culoar•> 

DISPLAY FILE <memori• vidwo> 

Cantitatea de memorie disponibila pentru codui •ur•• ••te de 
2K si nu SK. Bin.eintelea, un program de orie• marime po11t• fi 
cn~pilat de pe banda pe banda ••u de pe microdrive pe 
microdrive. 

Retineti ca directiva •N &terg• din memorie atit pr09ra111ul 
sursa cit si cel obiect. 

Comanda •S po;ate fi folosita doar pentru• •alva un program 
compilat pe caseta. Utilizatorii posesori de microdrive vor gasi 
ca e mai usor sa se compileze de pe microdrive p• 111icrodrive. 

Cind BLAST-ul compileaza pe microdriv• •• scriu doua · -u 
trei fi1;.iere, necesare pentru rularea progra1M.1lui. Nu-1.; lor 
este, 

numele de fisier al codului obiect (cel specificat). 
acelasi nume cu .P aneHat 
un fisier optional .V (ve%i capitolul de variabile 

salvate la sfirsitul manualului). 

Programul compilat •e eMec1.1t• incercind prj111ul dintr• 
(cu numele specificat de utilizator) •i tastind RUN. 

Capitol ul referi tor 1 a copier•• progra111el or JLAST-ate er.te 
1~corect. In schimb, s-a furnizat un program pentru cop1erea 
programelor BLAST-ate pe fata a doua a casetei, i-diat dupa 
toolkit. Pentru• incarca acest progr•• tastat!, 

LOAD "COPIER• 

si urmati instructiunil• progra111ului. 
Ret i neti ca toate comen%ile <•C, •N, etc.) pot fi tastate 

atit cu majuscule cit •i cu minuscule. 
Corumdii •B <BACKUP> nu a foat impJe111entata. Jn tKhh,b s-a 

prevazut optiunea de copiere• JLAST-ului pe ■icrodrive i.-d1at 
dupa i ncarcarea pr09ra111Ului, 

Datorita penuriei de -110rie, eHtenaiile de BASJC nu au io• t 
i111pl-ntate. Drept c0t11pensati•, toolkit-ul • fost preva~ut c u 
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cinci nci comenzi (vezi capitolul dw informatii aditionalw la 
sflrsitul manualului). 

TOOLKIT 

RANDOMJZE USR 60500 

va reactiva toolkit ul dupa comanda •Q. 
Comanda •D fara parc1metrii va 1>ti?rge intreg programul 

variabilele intacte. 
l cisi nd 

In comenzile •F si •S este imposibila 
cuvintelor cheie BASIC. EMista totusi 
rezolvcirea problemei. Cind e nevoie de 
tasteaza intii THEN si apoi cuvintul 
cursorul incipoi si se sterge THEN. 

introducerea di rect a „ 
un artificiu pentru 

un cuvint cheie, s.e 
cheie. Apoi se muta 

In comenzila SEARCH SI REPLACE, 

io Separatorul trbuie sa fie o virgula. 
ii. Sirul care e inlocuit nu poate fi vid. 
iii. Liniile 1110dificate nu sint verificate sintactic. 

Daca intervalul de numere de linii e omis dintr-o comanda • 
toolkit-ului,rebuie inclu~a orice virgula care ar u r ma 
intervalului respectiv. • 

Comanda •B <BLAST SAVE> se folosesti? cu cc1aeta. BLAST-ul 
poate compila un pr.ogram care a fost salvat pe microdrive in mod 
nor111al. 

Comand• TRACE t•T> (de urmar'ire> nu are ca pars1metrLt un 
numar de linie. •T v• activa optiune• TRACE care va ramine 
operativa pina la dezactivcirea ei cu comanda •U. 

Functia de renumerotare nu va functiona la mai mult de 643 
dlP 1 inii oda ta. Programel • 1 t.mgi pot fi renumerotate i n două\ t.ălU 

ma1 mult• etape. 

PROJILENE 

Foarte rar, BLAST-ul poate obiecta unei linii de BASIC care 
apare corecta la ·inspectare. Daca se .intimpla asa ceva 1 BLAST-ul 
- va opri cu meaajulJ 

WARNING - HIT ANY KEY 

De îndata CIP s-a apaaat 0 taata, RLAST-ul va face ca acea 
instructiune 5a fie trecuta interpretorului la rulare si va 
continua compilarea. Desi ace6t eveniment v• fi etichi?tat de 
BLAST ca un avertisment, el nu va afecta rularea programului 
final. De, a&emenea, PLAST-ul poate fi fortat sa treaca o linie 
interpretorului inserindu-i REMY. la inceput (vezi manualul). 
Ace•t lucru poate f1 util daca o anumita linie da probleme la 
C0411Pilare. Aceasta facilitate nu poate fi folosita pentru 
functiile definite de utilizator. 

26 



ALPHA Ltd, Hanual _BLAST 

EXTENSII l>E BASIC 

Din pac•te, din c•uza lip••i de -morie, •ce•t•• nu au fo~t 
implementate. In schimb, ca o compenaatie, ir;_-a e>etina toolkit.-ul 
cu inc11 cinci comenzi. 

•V liateaza diferite variabile de sf&fem utile, 
cantitatea de memorie ramaaa libera. 

inclusiv 

•L listeaza toate variabilele BASIC, definite in mod curent, 
împreuna cu valoarea lor. 

C•J <nr. de linie> &e alatura liniei indicat• ulterior, 

*G si •A. In mod normal operatiile de caut.are si gasire s e 
vor opri &i vor astepta ca utili:zetorul •• ap1t1F>e o tasta dupa 
fiecare gasire sau substitutie, Pentru a dezactiva aceasta 
modalitate, folositi *G iar pentru a reveni l• vechiul mod, 
folositi •A. 

VARIABILE SALVATE <DOAR PENTRU l'llCRODRIVE> 

Pentru a economisi s.patiu, multe programe BASIC &int salvate 
impreuna cu o parte din variabile. BLAST- ul trateaz• o 11stfel de 
eventualitate folosind directiva REM! AUTORUN dllpa cum urmea:z,.u 

Daca directiva AUTORUN apare la inceputul programului, 
l!LAST-Ltl via cr•a un fisier •eparat (nLtmit .V) care cont1nE­
variabile salvata. Cind se incarca progr·amul :BLAST-at, acest 
fisier va fi adus în memorie automat. Dac• directiva AUTORUN n u 
este inclusa, :BLAST-ul va considera ca nu are de •alvat 
variabile • . 

O ~lta metoda, aplicabila •i pentru . banda, •S pentru 
microdrive 1 e urmatoar.ea1 

Se i ncarc,11 toolkit-ul •i programul BASIC de compilat. Se 
foloseste comanda •D pentru a aterge programul &1 apoi ae 
aal veaz a variabilele a1.1b un nume 11decvat, ca un progra111 nor,r,il l . 
Se insere,112a o linie la inceputul programului de compilat pentru 
a face MERGE cu 11cel!'te variabile CN.T, v•zut• CIi un progr<Rir, 
BASIC>. Cind programul BLAST-at va rula, el va fac• •erg• <u 
.aceste vari abi 1 e; 

ATENTIUNE ! ! ! 
NU PUTETI FOLOSI BLAST-UL FARA ACEASTA TABELA DE DECODIFICARE 

NU O PIERDETI !! ! 
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A B C D E F a H J J K L N N O P Q R S T U V W X Y Z 

40 R Y G R Y 8 G R Y G W 8 8 Y R R Y G Y G V G W V G G 40 
39 V 8 R Y W G V G G R G Y R G Y G G R G R G Y G R G R 39 
38 G V G 8 Y R R G V G V R G Y W Y R V R 8 R G R G Y G 38 
37 R G V 8 R V 8 G R Y W Y R G Y G N 8 Y G V G Y G 8 R 37 
36 Y R G 8 Y 8 R V G G G R G Y G R G R G W G Y G R 8 V 36 
35 O G Y Y 8 W Y W Y G R Y R G R G Y 8 Y R Y 8 W Y R Y 35 
34 R Y G R R V G Y R V G V V 8 Y V G V R G G R Y G Y G 34 
33 Y B R V G R Y G 8 R GB 8 R G R Y 8 Y G Y G W Y R G 33 
32 R G Y 8 V G R Y R V W G 8 V R 8 W Y G Y R G Y R V G 32 
31 8 Y W B R V G R G 8 R Y 8 R Y R 8 Y G R Y R G G R G 31 

A B C D E F 8 H I J K L N N O P Q R S T U V W X Y Z 

~VRGYGRYRYRGGRYGVRVRYWYGYGW~ 
~ R Y R G W G G 8 V R Y W V G R G G R Y R G G W G R Y 29 
28 G R G Y G G Y R G Y G Y G V G R R V B Y R R Y R G G 28 
27 R Y G R Y R R Y R G G G W G R Y G R W G G V R G R Y 27 
26 Y R G G Y G Y R G V R Y G R Y R G R G G V W V G V R 26 
25 O Y R Y R W G V R G G R Y R G V G G Y R G Y G R G Y 25 
24 R G 8 R G Y OR Y W G R G G R G W Y G G R G Y 6 Y R 24 
23 G 8 G Y R G R Y G G V V R Y G R G G W Y G R R V G Y 23 
22 Y W Y R Y G Y G G Y G R Y R S Y R Y S R R G Y W Y G 22 
21 G G R G R Y G Y W G R Y G Y G G V R R Y G R R G R Y 21 

A • C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

20 R G Y V O Y R Y G R V R V W Y R R G Y G R V G W V R 20 
f9 Y G R G G W Y G V 8 R G W G W G G W G W 6 G V R R G 19 
18 R V G R G Y R G R R Y W Y G Y R G R V G Y G R G R Y ta 
17 Y W G Y R G R 8 Y G G Y G W G V R V 6 V G Y G G Y R 17 
16 OGG R G R Y R G R G R G Y G G G G G G R G R V R G 16 -
15 Y R G Y R V W V G R R V R R Y R G R Y R Y R q W Y G 15 
14 G Y R R G G V G G R G W G W R G Y G W G Y G Y G G Y 14 
i3 G G V 8 Y G Y W V G V G W V G R G Y G Y G Y G Y R G 13 
12 R Y R G G R G G R Y R G W G- w Y G R G G V R G W 8 V 12· 
11 Y R Y W G V G R Y W Y G G V G R Y G Y G R V R Y G 8 11 

A a CD E F G HI J KL N NO P Q R ST U V W X Y -Z 

10 R G G V Y G R G R Y G R V W Y G R G G W G W G R G Y 10 
9 G Y G R · G R V OGG Y R G V G G Y R Y G W Y G Y Y G 9 
8 R G W Y R _Y G R Y R R G R G R Y G Y G G V G R G R W 8 
7 Y R G G V W G Y G G Y G Y R Y Y W G Y R G R Y R Y G 7 
6 O V R V R G G G R G G R R G R G G Y R Y W Y G Y R G 6 
5 V W 8 8 G Y Y W G Y W G G R G Y R G Y G Y G Y G Y R 5 
◄ G G Y R G R G G Y R G V R G Y W V G R Y R G W Y R G 4 
3 R V R G Y G R V R Y G R G Y G G R R G R G Y G R G Y 3 
2 Y s · G G R G Y G G R Y G R G R Y R Y R V R G Y R Y G 2 
1 W Y R Y 8 Y W Y G Y G R Y R G W Y G Y 8 G R Y G G W t 

ABCDEFGHIJKLNNOPQRSTUVWXY2 
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Va multumim ca ati cumpărat manualul firmei noastre. Acest 
manual a fost editat si corectat cu toatâ atentia si 
presupunem ca este corect .(dar desigur perfecti_bi l) r 

ALPHA Ltd. i si i mbunâtateste perm;ment manualele editate 
si de aceea vâ sintem recunoscâtori pentru orice sesizare. 
Vâ asteptâm cu orice problema la sediul firmei si 
la tel.961/12936 
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INPORTANT .._.._ _____ .., 
Edituta "ffl" pune la di w.pozi ti a tuturor celor intere&ilti 

de manuale în limba romina pentru calculatoare 
Spectrum (TINS, TINS Plua, COBRA, HC 8:5 1 CIP, 
firm.i "ALPHA Ltd" S.R.L. , 

:întreaga gama 
comp•tibile ZX 
.J■t> editate de 

1.01 Limbajul BASIC pe intelesul tuturor în 12 lectii 
1.02 Docu-ntat1e GENS fi NONS (Asamblor-deza.amblqri 
1 . 03 Documentatie limbaJ FORTH 
t.04 Document.ati„ BETA BASIC 3.1 (E>: tensie BASIC} 
1.0!5 Documetntatie BETA BASIC 3.1 (Rezumat ) 
1.06 Documentat1e coff~tlato,r Fa:ITRAN 77-S 
1.07 .00.:umetntatie rdi tor de te>lte TASWORD 
1. OS Documentilti e con,p1 l iltor BLAST 
\. 09 Documentat ie comp11 a tor PASCAL HP4TN (Rez1..ur,ilt) 
1.10 Documentatie limbaj C 
1.11 Mw•ento timing cod milsinâ ZSO 
1.12 Documentatie NEGA BAsic <Extensie BASIC> 
1.13 Documentati~ VU--<:AL.C 
1.14 Manual BASIC avansati - conţinând fi refer i r i 1. COBRA 
1. 1!5 Document.ati e compi 1-.tor COL.t 
1. lb Document-.tie '1ASTER - FILE (sistem gestiune afaceri) 
1.17 Docunoentatie limbaj •icroPROLOG 
1.18 Document.atie limbaJ PASCAL HP4TN 
1.1q Docu111ent.atie sistem opr--.are CP/N cu referire la 

c~lculatorul CXlllRA 
t.20 M-.nual RON SPECTRUN complet dezasamblat 
1.:21 Docum•mtatie LASER GENIUS (p'achet programe pentru 

lucrul în cod m.asina> 
1.z::: Cu m w.a obtinem cît mai 111Ult de la calculatorul nostru 

o carte cu progr.ame &i trucuri .atît pentru incepâtori 
c i t &1 pentru ilVilns;;.ti, în doua. variilnte1 
.a> Nu•ai cartea, cu o parte din figuri în te>it 
b) Cart•• t.i o caseta. demonstrativâ, cu toa.te 

progra.mele si figurile introduse 
-1.23 Construiti singuri 20 de montaj• electronice inter f .a­

\abil• c~ •icroc.alculatorul Dvs 



Comercialâ "TN" S.R.L. 

• editeazâ lil. tipâreste 
revista de "lcit"-uri si informatii în electronic.a "RET" 
suplimente, cataloage, cârti în domeniul tehnicii de 
calcul ai electronicii 

• prod1.1ce "kit"~ri în electronic.a 

• executa comenzi de producător pe baza de contract cu orice 
beneficiar 

• comercializeeza - prin magazine proprii, retea proprie de 
distribu-1:ie :.·n tara, coletârie, mesagerie sau livrare directa ·cu 
mi jl Oilce auto1 

toate publ icati i le periodice so1u neperiodice din 
domeniul de activitate, produse în tarâJ 
componente active ille S.C. "MICROELECTRONICA" S.A. din 
Bucuresti1 integrate Mos·, integrat• special•, 
componente optoelectronicei 
conecti ca prod1..1!!lâ de "CONECT" S. A. Bucure!S-ti 1 

i"ntrerupâtoare, conectoare, mL1fe, cablur~, etcJ 
componente pasive reillizo1te de "IPEE" Curte.a de Argesr 
rezistente cu peliculâ de carbon, pelicula metalicâ aau 
bobinate, coondensatoare ceramice, multistrat sau de 
trecere, potentiometre si semireglabile, tri111eri, 
sonerii, relee de semnalizare, etca 
relee, temporizatoare si transformatoare de pL1tere · 111:ica 
produse de "RELEE" Med:iasa 

- ferite diverse realiz.ate de "Aferro" BucurestiJ · 
borne, izolatori plastic, sonde osciloscop, aparaturâ 
diversă produse de "ICE" BucurestiJ 
Generatoare de mira color, convertoare PAL, aparatura 
c:omple>:a c1ntîf1..1rt realizate de NROEL'' .BucurestiJ 
c:asete CLI jocuri si programe, di verse cârti de informa­
ti c:ă realizate de "ALPHA Ltd" Timiaoar11J 
piese de schimb radio-TvJ 
c:omponente diverse .aflate în consignatie sau 11duse din 
import 1 
dislcette si consumabile pentru cal eul atoareJ 

Va rugam sa ne contactati pe adresa 1900 Timisoara, Str . 
Miron Costin Nr. 2, Tel. 961/1S576. 

Tipografia ·MIRTON" 
1900 Tmişoora Strada Semuii Micu nJ.7 

Telefon 96 • 18.35.25. 



• 
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