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ALPHA Ltd. CUPRING

PREFATA -

Spectrum X Binclair este un succesor merituos al lui IX 81 care
e rindul Tniocuiecie 2¥ B0.

Epectirus are un progrom senftor de 14 koctetd. Acest {fa?rat &
fost dezveltat direct din prograsul senitor de 4 kocteti a ui I
80, desi aici efnt atit de sulie trécéturi noi fneft diferentele
prevaleazd asupra asemandrilor.

e avut & decsebitéd plécere elaborind aceastd carte. fa Invétat
sulte lucrind asupra tehnicilor de prograsare in-cod masind 80 si
scup ciatie cd om reustfl o Fémurie ‘:tcrc*v%f:S’e:trui .

Am vrea =3 sultumies
= Familiilor poastre
5 t- Lui Alfred ﬂilgrun, téfturu! meetry care pe-a  fost de sare
ajutor )
- fwi FPhilip Bitchell; ®le cérud nutari seupra formérii  cese
tei ne-au adus sulte inforsatii
- twi CFive €incYair s echiped Jui 2 Yud Einclair Rrsfarth
%td;{ ﬁcarl au realizat o easind atit de folositoare si
neiten -

benuarte IYEY.



ALFHA Lid. INTROBUEERE -

IRTROBUCERE

Fregresul esonitor @8 86 K 2@ lui tgfttvu¢~91truun“prn¥raﬁ‘s:rrl fn cod
masind 180 complen. Structura sa generald este foarte clard fn
Sepaértires =a In trel mari partia

2. Rutine de Intrare/lesire
k. Interpretorul FBEIC -
e. Tratarea expresiei

Yetuel acecte blocuri sinl pres fatinee paﬁirnni'fP #tsturcate'umur 3

d: 1?c¢ea Tn aceastd carte pragrasul monitor este discutat fa zece
rii.

" Fiecare din aceste pérti voe #F arus-"pehitati’.

Rutinele de restart si tabele

ta fnceputul prograsului senitor efel diferitede rultine de ‘resdart .
care sint apelate cuv ajutorul instructiunilor pe un sisgur octet
‘REBT". Teoale ‘repornirite” eint folosite. Be exenplu, ‘resiert 008" .
este folosit pentru raportirile sintasel sau a erorilor de sxecutie, :
Yabetele din  seesctd parte - prograsulul sendtor contin Jforeedeo
entinse ale simbeluriler of ‘codurile tastelor’. " : T

Rutinele towtaturts

Tastatura este baleiatd la fiecare @& 1/700=2 parte dintr-o secundd
{socdel european) si rutinele tastaturii redau codul caracterulail
coerut. Toate tastele claviaturii svlorepeld dacd cint apicale si scest
fucru este luat Tn considerare de citre rutinele tastaturii,

Futinele do difuzer -

Spectrus are fncorporst wn singur difuzer s o notd este proedosd prim
énlosivea repetatd a instructiunil corespunzatoare ‘OUT'. Im rutina
controloere 28 are mare srijb sf sz apigure ©é nota exte pastretd la o
fnaltime datd pe toatd "durata’ sa. ' -

Rutinele ¢ tratere ¢ cowwted - -

A fost o fparte nefericitd trdsaturd a lul ZIX 81 c& asa de putin din
prﬁg;aqui sonitor peniru aceastéd sasind @ foot consscrat tratérdd
casetei.

In orice caz tn Spectrus exield un bloc extine al codulul efF acus
standardul Inalt de tratare a casetei este una din cele mai reusite
tracéturi ele sacinii.

Programele RARTC eau blocurile de inforsalid lucreazd aefndoud in.
acelast: fel, avind un bloc ‘header’ {17 ecteti) care este =alvat amai
gntgi.lhctsf ‘header ' descrie ‘blocul de Informatii’ coare sete  esbvet

upa el.
pUn gezavental &) acestui pistem eete foplud cd nuv este pocibild
realizarea de programe cu o carecare ‘siguranti’. 3

Rutinele de {ratore o svrenulvi of feprisested -

Teate rutinele de intrare/liesire rdesase ale lui GSpectrus sint
‘orieptate’ direct in ‘canalul & zona eirvlui de inforsalid™,

In standardul Spectrum ‘intrar®sa’ este posibildé dear de la
tasteturd, dor ‘lesirea’ poste 4i directienstd la isprisentdy In
g;gtea supericard & ecranulud TY sau in partea inferieard a ecranulud

Frincipale ruttwd ‘de desire” din aceastd parte a programsului
monitor este EPITOR, care peraite utilizatorului introducerea de
taraciere n partes Infericars a ecranului TV,

Rutina PRINT-OUT este o rutina destul de fnceatd care este folositd
5rutru ‘toste posibilitatile’. Pe exesplur adivgeres unui esingur octel

n ‘spatiul ecranului’ implicd luarea In considerare a starii prezente
@ lui QVER =i INVERSE Tn fiecare eazie.

Rutinele executivului.
In aceastd parte’ & prograsului soniter trebuie ghsitd procedurs.
;géIIQLISATIO si ‘buela priscipalia de esecutie’ a interpretorului

In GBpeciruw linia BARIC returnats de cétre EDITOR este verificaste

4



ALPHQ Lid. INTROBUCERE

din punct de vedere al corectitudinii sintaxei si apoi salvatd fn
5pa}§ui prograsulud, dacd & fost o linie core- 2 & Troeput cu un  numdr .
2 nie,s -

Linia BABIC i interpretarea comenzii

ficeasta parte a prograsului sonitor considerd linia BASIC ca un set de
exprisbéri, fiecare exprimore Ya rindul ei incepind cv o comandd particulara.
Pentru fiecare comanda existd o ‘rutina de comandd’y iar interpretarea este
sfectoats de erecutia codului masing in ‘ruting de comandd’ potrivitd.

Evaluarea expresiei

Spectrum are coa mai cuprinzétoare evaluare de tugresie. gdisponibilé pentru o
?ant largd de tipuri de variabile, functii, operatii.

retarea esirurilor este, In sod particular, bine rezolvaté., Teate sirurile
simple sint rezolvate ‘dinamic’, iar rezultatele cunoscute sint ‘recuperate’
vda 2t c: eint redundante. Aceasta Tneeamnd cd nv este de facut nici o
‘curatenie’, :

Rutinele aritmetice

Bpectrum are doud forme pentru numere. Valorile din domeniul ~45530 ¢ <+4&55356
sint fn formd ‘integrala’ sau ‘scurtd’ pe cind toate celelalte numere sint In

fored de & bitd cu virguld sohila.

Versiunea de fata a monitorului are tn aceastd privinta, din pacate, doud
inconveniente:

:’t Exfstd un inconvenient la fepartire prin faptul cé e pierde al 3-lea
it.

it., Valoarea Jud -4G538 este citecdatd pusd ip forme "scurtd’ dar in alte dati

in ‘virguld mobila’, ceea ce conduce la necazuri. .

Calcularea virgulei mobile

CALCULATORUL din Bpectrum trateazd numerele si sirurile; iar operatiile lai
efnt epecificate prin  ‘litere’. Pe ateea se poate concidera t©& existéd un
limbaj de operare intern Tn CALCULATOR.

Aceasté parte » pregramului soniter contine rutine pentru toate  functiile
matematice. Aprosximatiile 1a 8IN ¥, EXP X, LN X si respectiv ATN X sint
ahting:e dezveltind polincasele cheﬂyshrv, mat sulile detalid fiind date in
appendix.

In totalitate, programsul asonitor de 16K, oferd o gasd extres de largéd de
diferite cosenzi si functii BASIC. Cu toate acestea, programatorii intotdeauna
duc lipsé de ‘posibilitate’ &i din acest motiv prograsul este scris mai
degrabd pentru ‘scurtimse decft pentru ‘vitezd’.



ALPHA Ltd. RUTINELE DE PORNIRE SI VABELELE

Rutinele dezeszamblate

R T R A AR RN 2 18 53 6 U NS O 2 SR S R SRR HR AR
RUTINELE RESTART si TABELELE
THE START (8TART)

Intreruperea sascabila esle dezaclivata of rogi;tru) pereche BE cate-fiuat LI

pastreze ‘virful RAM-ului posibil’.

Q00¢ BIART By : : Bezactiveaze ‘fntrerugere
KOR A ¢00 R slaviaturd’ pentra ‘start’
{dar +FF pentru “NEW*D
LD BEL4FFFF Viréul RAM-ului posibil.
JF  196R BTART/MEW gabt tn faté. .

THE "ERROR® REBTARY
Feinterul de ercere ests ficul ek Indice pneitia grorii.

0008 ERROR-1 LD BL . ICH-ADD) Adresa ajunsd de interpretor
LP . (X<PIR - este copiaté lo pointerul de
R 8053, ERﬁOR-Z : . ersare Inainte de a continua.

THE 'PRINT. A CHARACITER . RESTART ('TIFAREBTE UN CARACTER")
Registrul A pistreazd codul caracterului care este tipdrit.

0050 PRINT=A-1  JF  SF2,PRINT-A-2 8alt in faté dasdiat.
DEFD  FF o 06F o 4FF  6FF 4FF Locatii nefolosite.

THE ‘COLLECT CHARACTER® REBTART ('CULEBE CARACTIER')

Bint scoase continuturile locatied adresatd curent du. CH-ABB. Se face o
intoarcere dacé valoares reprazintd un caracter or oo poste tipérd, "In <2
contrar CH-ABD sste incresentat si testele sint repetate.

0058 BET-CHAR LB HL tﬂﬂ-hlii , Scoate valoarea care  este
: L2 B, tHL adresata de CH-ADD.
oOD TEBT-DMAR - 067! SKIP-G?E* - Comnstetd dacéd caracterul w@
E poate tipari. Bacs aste - ;

wpa g EPmtoarcere.

THE °"COLLEECT NEXY CHARACTER® REBTART { CULEGE URMATORUL CARACTER')
Cus © linie BABRIC este interpretabila tcta;ta rutini rste :hruata frttntu%r
de-a lungul liniei. . '

0020 REXT-CHAR CALL 0074 ,CH-RDR+} EH-a0D trebuie sa - 4iw
intresentat.
4R GOSC TEET-CHRAR Ealt  Enapod pfntrﬁ a trsta
poua valoare.
BEFER oFF (oFF (¢FF - : Lecatii nefolosite.

THE 'CALCULATOR® RESTARY GREBTA#T ‘CALCULATOR )

Virguls sobilé rttr Sntrﬁdusi Ia 335E.
0028 FP-CALE 3358 ;CALCULATE S8alt necenditionat In fata.
IEFI +FF, *FF ¢FF oFF (¢FF Lozatii nefolesite: .

P

THE °'HAKE BC SPACES' REBTART (°'CREEAIA SPATILI 3B°)
hresstd ruting cresazé locetii libere fn spatiul de lucru. Numdrul  locatidler
este dgeterminat de contimuturiie curente ale registrului pereche BC.

Q03¢ BD-SFACES PUBK  3C : Baberard ‘nusdruel’.
LB HL ; (HORKSP) Beeate  adrass freznnta =
FUBH HL 5 fnceputulued spativiuvi de
dP 169€ ;RESERVE - fuecry si salveaz-o fnainte de

& serge mal deperte.
THE "HASKABLE INTERRUPT® ROUTINE ¢ ' INTRERUPERE HABCARILA®) : e
Ceacul de ti:g rexl pale incresental, far Cestaters cercetatd pentrv @ IIIF!R
£ind apare o intrerupere mascabilé. -

COIT MABK~INT - - PUSK"&F' ‘ Balveazéd valerile  curente
PUSH mentinute §&n aceste registre
LE {FRABER) Coi mai putin sesnificativi 2
LD knnzs; HL biti ai fiecirai 20 ms (U.K.)
LE Cel mail  eemnitfestiv it &F
0r L > : 'nunirttarulnt d. Eaderw .sto
IR R OOAR KEY =TT itncrea # 3 ¢ £ ¥Rt
INC  (FRaMESES) (U Walasres . calor: ol BitS mal



ALPHA Lt RUTINELE DE PORMNIRE S1 TABELELE

gg}%ﬂ - sesniffcativi  este

0083 KEY-INT PUSH BC Ko f Salveazad valorile  curente
PUSH DE pastrate in aceste vregistre
CALL 028F, KEYIOARD Acua cerceteazd tastatura.
POP BE 8¢ refar valerile.
POP 8C ; i
pop HL
POP AF : . i
El : : Intreruperaa mascabilé este
REY ‘ 4 sroisa snalnto de

ntoarcere. i S

THE ‘ERROR-2° ROUTINE. . ,
Adress de Intoarcere la interpretor 1nd!:t Ja "PEFR’ ¢é semnifjci £e Broarg s .
ag&rut. Acast  'BEFR’ aste scoz si transferat ia ERR- -NR, Stiva masinii_ aste

earsé inafnte de a sérd mai departe pentru a sterge stiva :alcutntorului.3

00853 ERROGR-2 POP Adresa “din stiva seanifica
Ly (HL) . codul erorii. §
0085 ERROR-3 ' LD iéRR-NR) €1 snte tranaferat la ERR-NR,
Lp {ERR=! ‘Magine - este ' stearsa
JP és SET- srx inainte de a iasi prin
: BEY-8TK. A y
DEFB +FF,+FF.+FF,*FF . Locatii nefolosite. =

DEFB +FF ,4FF ,+F

THE *MON-NASKABLE INTERRUPT' RGUT!NE {RUTINA 'lNTﬂERUPERE NEHRSC%)ILQ 3 :
Aceastd rutinéd nu este folosité §n GEpectrum-uyl standard, dar ursarind

activarea liniel NNl codul gﬂr:ito aparitia upui. rsset sistea. Variabila
sistes Iw SCBO, numitd aici !ABB, trebuie sh eaibd v:!taf.a zeroc pentru o
apare un rasaet, :

0046 RESET PUSH  @&F Salveaza "v.lorile curnnte

PUSB HL T U pastrate in  acests roqlgtrt.
LD HL ; (NHTADEY el doi  biti RHIADPD
Lh ,ﬁ : ‘trebuie sd Fie nnbli T8
GR entvy ca reset-ul sd apard.,
IR Nt,OO?O,ﬂD-RESET otid: Acesta T PRy o 2
‘ ’ : trebuit sk fie ‘JR‘Z"#
ST | e {HL) > "Galt la START.,
0070 HO-RESEY = =~ POP HL & 8p refac valorile curente
POP  AF . (18" acaste. -registre i

RET N - :ntoar:e;e.

THE 'CH-ABBel° SUBROUTINE s S : :
hdress pastraté Tn CH-ADD este scosséd, incresentetd si reintrodusé. Este scos
continutul lecatiai adresati acum de 6" ~ADD. Punctale de intrare TENP-PTRI  si
TEHP-PTRZ sint folosite pentru & fixa CH-ABD pentru o pericadi tnnpnrara.

0074 CH-ABDe&L Ly HL, (CH-ADB) - ; - Seeate adresa.
0777 TEWP-PIRYI: ~ INC *HL (Be'increpenteszad pc!ntcrul.
9978 TENP-PTRZ Le CH-ADD) HL Fixsazh CH-ARD, '
‘ ] B, (HL) Scosty valoarea  adresaté si
RET , apol intoarcere.

THE ° BKIP-OVER" lﬁlﬂ?!ﬂ??ﬂi CSB!RUT!N“ “BARE" PESTE'? J '

Valoarea adusa subrutine! Ta registrul A sste teslatd psantru a vadea daci se
poate tipari. Diferite coduri speciale condur ca HL sd ¥ie incrementat o datd, .
sau de doud ori, si CH-ADD ceractat corespunzitor. A y

0070 BKIP-DVER e L Intoarcere ey indicatorul de
‘ RET NC : s stare carry resetat,
ce +0D Intoarcere dacd m-a ajnnl-
RET I ‘ ia capatul liniei. :
[ +10 Intoarcere cu codurile 400 la
REFT C . ¢OF dar cu indicatorul  de
! stare fixat:
cP +18 . Intoarcere cu'codurile 18 la
CCF y i +20 din nou cu indicaterol
RET . € ‘ : carry fixat, :
INE " HL lncrenenteaza fnck © daté
cP t1s =, T Salt in fatd cu codurile #10
IR C,00%0,8KIPS la +15 (de' 12 INK Ya OVER).
iNC Hc Increaenteaza inch o data
(AT&TAB).

0030 SKXiPS SCF Intoarcere cu indicatorul
LB {CH-ADFY ¢HL carry #inat B CH-ADD
REF phatrind adrasa pctrlvlti.
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Exictd gace ishele diferite. Codul fimnal a) ceroctervivi ebtinut de

tasta care a fost apisatd si de ‘modul’ folosit.
¢ JaTabkeXul principsl oF taste - Nodul U wi CAPR SHIFT

THE KEY TABLES {TABELE REFERITOARE LA TABTE)
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T o 2 fasie iterale ~{'3“?:3u,
Lo ke T 47 - ,
R PRI T B N Jugd i
;..‘ ‘,l i T H “"‘;'2
bazral 4D | Bl ‘% PEEK rAB
Joz3c). b an KESTORE RNE
i 05 8 4
fozai B | &
i i
{ )i T 1
'0246 7€ DC DA S5C | /\/ -BRIGHT PAPER \
02441 B7 78 7D BB } ATN { 3} CIRELE
024€! BF AE AA AD in VALS SCREENS ATTR
02521 BD BE BF 7F ENVERSE GVER suT ]
02568 BS P& 7C 25 .} ASGH VERIFY xc NERGE
0254F SP DR Bé DY 3 FLASH 3 INK
$925€4 33 37 { BEEP
{ )dCoduri de control. Taste digitale si CAPS SHIFT.
0260} 0C 07 06 04 DELETE EDET CAPS LOCK TRUE VIDEC
0264F 05 08 04 OB IRV VIDED gu;:or Surlor reor
2 u
0268 09 Of Cursor GRAPHICS ’
right
{ JeCoduri simbol. Taste literale si siabolul shift.,
025A) €2 2A 3F €D § STOP S ? STEP
026EE €8 €C CB SE = 0 THEN
92721 AC 20 28 3D ]| AT - & .
©276F 2 2C 3B 22 » & »
92781 €7 3¢ €3 3¢ | <= ¢ v >
Q27EF €5 2F €9 60 | OR / <> £
92821 €56 3A AND ]
{ JéNodul eutins, Taste digitale si siabolul shift.
9234) B CE A8 CA | FORNAT DEF FN FN LINE
02887 B3 P4 Dt BZ | OPEM CLOSE NOVE ERASE
0280 A9 .CF POINT CAT
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RUTINELE TASTATURII

THE 'KEYBOARD BCANNING® SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘CERCETARE TASTATURA')

Acsasti sudrutind foarte importantd aste apalatid atit de principala subdrutinid
@ tastaturii cft sl de rutine INKEYS (in GCANNING).

In toate carurile registrul € sste reschisdat cu ¢ valsare in domeniul de la
+00 la 27, valoares 9iind diferiti pentru fiecare dintre cele 40 de chel ale
tastaturid, saw valoarsa «FF; pantru nici o chaie.

chistrul P este neschisbat cu o valeoare ce Indicé care cheie shift singularsd
ests aplhsatd. Dacd asdele ghei shift aint eﬁlslto atungl raegistrale D si €
gsggeln;aiggnbato cu valorile pentru CAPBE BMIFY si respectiv pentru chela
Pacé nu s-a apdsat nici o tastdé, atunci registrul pereche DE va pldstra
naschiabat «FFFF.

Indicatorul zero este resetat dacd mai sult de doud taste sint apésate sau

dachd nlci una din tastele unei perechi de taste nu sste o tastd shift.

028E KEY-BCAN LD Ly¢2F Valoarea initiald & cheii
entry flacare linie va  fi
2F, #2E...q 28 (8 1linii).
LD DE,HFFFF tnitializaszd BE gentru ‘nici
o tastéa’,
id 3C, ¢FEFE € = port de adrase,
B = nusérator

Acus intrda Tntr-e bucld, Se fac opt traeceri, la flecare pas tasta avind o
valoare initiald diferité si e va cercets o f!nin diferitea de 5 taste, (Pries
linie '.t. CﬂPs SHIFT. l. .. C, .

0296 KEY-LINE IN f,iC) Citeste de 1la portul
: specificat,
EPL 0 tasté apésatid in linie va
AND  &IF fixa Bitul sdu respegtiy
(de la bit O - asté
extaricard; la bit 4 - tasth
intarndl.
4R !, 0088 KEY-DONE Salt Tn fatia dacé nici una
é,;na;é. - | ¥ i
LD " H,A Biti t '
ﬂjg ul 14 ta ig

-
3 »
-

Au?ﬂi.

029F KEY-3KEYS INC b 3 =Tnt 'if‘&!? trei tante

RET  N? & tastalord, atunc §
registrul P nu va mai sentine
+FFjdacd aceasta se Efntimpla,

#

intoarcearas,
02A1 KEY-BITY SUs  +08 frecvent se scade ‘8" din
SRL H valosrea prezentd a tastel
JR  MNC,02A1 ,KEY-BITS Etnb se giseste um kay-bit.
LD D,é opiazi oricare primd valoare
de tastd im registrul D,
Ly E.h Paseaxd nous valnare a tastei
in registrul E,
JR NI ,029F KEY, 3KEYS Dacé existd fn aceastd linie
o 2 2-a 33u 0 a 3-2 posidillh
Elltiilp.llt‘, atunci salt
sNagei.,
02A0 KEY-DONE DEC L Linia a fost earcetata astfeal
cd valoarea initiald 2 cheii
este radusd pantre pasul
ursator.
e 3 Husirdtorul este shiftat si
JR €;0296 KEY-LINE siritura are loc daca amal

sint linii de carcetat,

Acus se mai fac patru taste.

LD A Aceceptd orice valoare de
iN¢ A tastd care totusi asatine
RET" - 1 fn registrul D, ¢FF., Adicd o

singurd tastd apisatd sau
‘nicd o tastd’,
+28 Reccapth valoarsa tastai
REY " .2 pentru o persche de taste



ALPHA Ltd. RUTINELE TASTATURII

dsch tasta ‘D’ aste CAPS

SHIFT.
ce «19 Acceptd valoaraa tastal
REY 12 entru- o pereche de

aste daca tasta B’ aate
SYMBOL BHIFT.

L? A€ €sts tatued 23idil pentru

8 Ed tasta ‘E’' a2 uned perechi sé

LD B.A $ie SYNIOL SHIFT - 3aatfel

ce +fa aceasta trebuie lJustdé fin
censiderara.

REY Intoarcere e indicatorul
gero fizat dacd a Feat SYNBOL
SHIFT i ‘e al tastd’p

zitfel a23te raset.

THE °"MEYIOARD ' SUBRGUTINE (TASTATURA) E

fceestd subrutind este chesatd fn fiscare veezie in cere ag.ro e fntrerupers
s33gabili. 4o aperatii asraile sceasta 3o iniTapli o datd 1a fissars 20 as.
Bzopul acestei subrutine este de 2 cercete tasststurz si de @ codifica valosrea

tastei. Acast ced produs - daci starsa de “rapstars’ o peraite - va fi trecut

la variabile sisten LAST-K. Cind un cod este pus fn aceastd variablla sistes,
Bitul § a1 -FLAGS aste Fixat sd arate cd o "noud’ tastd a fost apisati.

028F KEYEDARBD CALL O028E,KEY-SCAR Be aduce o valoare de tastd
RET NI in registrul arache DE cu
= intoarcere imediaté daséd
-~ -indicatorul Tare aate
resetat.

Be aici Sncole se va folosi un sistem dublu de ‘variabile sistes KSTAIE'
(KETATEG - KETATEX BY KETATES - KRTIATEZ).

Cele doud seturi tin seama de detectia unei nei taste care este apdsatd
(felpeind un singur set) fmed 8m timpul! ‘pericadel de repelere’ & tastel ce @
fost anterior apasaté (detalii in al 2~lea set).

U set va deveni Jiber sd tasteze o noud tastéd numai decd este epdcald
aprovimativ 1710 parti dintr-o secundd, adicd 5 cereri la tastatura.

LE HL KBTATEG Incepe cu KETATECQ.

0206 K-8T-LOOP 3IT 7, tHL) 8alt mai departe dacd un set
IR Ni,&?DI,K-GH-SET gete goly adicé KBTATECG/4

dstreaza ¢FF.

INC KL ctusd dacd wsetul! nu este
BEC  (HL} gol, decrementeazd al sau
BEE ML numdr dtor de o cereri’
JR NZ,02D1 K-CH-BET si c¢fnd ajunge zere
LB (HL),#F? e eemnal jzeaz setul

ca fiind gol.

Bupd ce s-a luat §n considerare priaul set, se schisbd indicatorul <i se ia in
considerare al Z-lea cet.

028§ K-CH-BET LE i,k Eeoate bitul ce} mal putin
L ﬂ£,+KGTAY£4 ’ semnificativ al adresei si
¥ i s2lt Frapod gacé &l Z-lga
JR NZ,02C6 . K-8T-L0GP set este Incé iuat in

conciderare.

Intoarcere acum, dacd valoarea tastei indicd ’nici o tastd’ =sau numai o tastd
E

&

CALL O3IIE K-TEERT Be facr testele necesare of
REV NG ai fntoarcere daca este
nevoie. Be schinhé de

asemenea valoarea tastei cu
un ‘tod principal’.

0 loviturd de tastd ce se repetd {(msentinutd apdsatid) este separatd de o noud
laviturd de tasta.

LE HL (+KERTATEQ Friveste tnifi la KRTATECQ.

ce fﬂi! Salt mai departe daca

R 20380 K-REPEATY godurile care s Entrec
indicd o repetare. :

EX BE ML Ealveazd iy eea Jui
KSTATE®,

LE BL ,+KBTATES feus e verificd KBIATES.

cP {4L) : Balt mai departe daca

aF 20310 K-REFEAT codurile e s Fnirec indicéd

it
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o fepetare.

Bar o noud tastad nu va fi acceptata decit daca unul din seturile de variabile
cictes KEBTATE este ‘gol’.

8¢ consideré ) 2-lea set.

BIT  7,4(HL}

IR NP,02F1 K-NEW Salt “mai departe dacs este
‘gal ‘.

EX DE HL Acum se considerd primul set.

BT 7, WL Continué dacé setul este

REYT 1 ‘gol 'y dacd nu iraseste
subrufing £ YROARD
{tastaturad).

Noua tastd este acceptatd. Inainte ca variabila sistem LAST-K sia poats fi
unpluté, varjabilele sisten KEBTATE, ale setului felosit trebuie e& fie
1nxt!al’zatl pentru 8 trata orice repetiri; tar codul taste! trebuie decodat.

02F§ K-NEW LE E A Codul ecte pasat le regicirul
Ly (AL ,e E si la KSTATEO/4.
ING HL ‘Numaratorul de & cereri’
LD (HL) ;¢05 Yenggu acest set este resetat

& X

INC HL A treia variabila sistem F
Lk i, {REFDBEL) petului sentine valoarea
LD (AL ,A REPDEL (normal 0,7 sec).
NG WL Indica da KETATEA/7.

Decodarea unui ‘cod principal’ depinde de starea prezentd a lui MODE, bitul 3
de Ja FLABE =i de 'bitul de shift'.

LD €4 {MODE) 8coate MODE.

LE B, (FLABE) Scoate FLABE.

PUSH H Salveazd pointerul Tn timp ce
CALL 0333 ,K-BECOBE - ‘endul principal’ eete
POP HL decodat. :

LR fHL) ;A Valoarea finald & coduluid

este salvatd ©n KSTATE3/7,
de unde ¢! eete cules On
cazul unei repetari.

Urmatoarele trei linii de instructii sint comune pentru tratarea atft a
‘tastelor noi’ it & & ‘tastelor repetabile’.

0308 K-END Ly {LAST-K) ;A -1 introduce valoarea
BET &, (FLAG) ¢inalé a codului fn LABT-K.
RET Intoarcere finala.

THE ‘REPEATINB KEY* SUBROUTINE (REPETARE TABTA) :
8 tastd se va ‘repeta’ Intr-o prima fazd dupad periocada de stergere - REPDEL
(normal Q.7 sec.) far Sn fazele ursdtoare dupd perfocada de stergere - REPER
{normal 0,% sec.).
0310 K-REFEAT INC L S indicda la numaratorul de
LB {HL) +05 'S cereri’ setul care se va
folosi i se reseteard do

Be indica le @ 32 variabila
de sistes valoarea
REFDEL /REFPER (3] EE
decreaenteaza.

IRC KL
BEE  {(HL)
RET N2 ge &e din rutina
KEYBOARD  {tastaturad) daca
nu a trecut pericada de
stergere.
Ly f, (REFPER) Totued, o datd ce @ trecut
LD (ﬁL),A parioa&a de stergere,; pentru
urnatoarea repetare eete
REPPER.
HL Repetares o fost acceptatsd
f, (HL) astféel cad valoarea finala a
oios;xasur codului eete wcoacd de
KSTATES/7 si pasatd la K-END.

C

s 7 e

THE ‘K-TESY' SUBROUTINE
Be treteszd valoarea tasted wi ow face o Sntoarcere dacd ecte 'nici o tastd’

:aut ‘numai shift’'y Tn caz contrar este gdsit ‘codul principal® al acestei
®ELP.

12
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O3SE K-TEST LE kP Copiazé bitu) shift.

LD D, +00 Bter?n registrul D peatru
mai tfrzfu.

LD AE Transferd numsdrul tastei.

[ 447 fcue ow executlé Intoarcere

REY NC daca tasta a fost numai °'CAPS
EHIFT' eau ‘nici o tastd’.

e +18 ‘ Balt wail departe €n afarid

& MZ,032C K-HAIN de cazul cd tacte 'E° & fout
?YN:?L SHIFT si o alta

asté.
BIT 7.8 Yotusi 5@ accepta SYNBOL
REY i BRIFT 3 © altd tasts

gntoarterc nusai cu SYN2O

‘Codul principal’ este gdsit prin indenarea tabelului principal de taste.

0320 K-HAIN LB HL (0205 fdrees de bazé = tabelulud.
ABD HL  BE Bia indexeazd fn tabel si se
LE A,!BL) aduce ‘codul primcipal’.
8CF ' Seanalizeazd ‘loviturd tastad
RET valida’ ftnainte de
intoarcere.

THE KEYBOARD BECODING° SUBROUTINE (BECODARE TASTATURA)
fcearté subrutind este fncepuld cu ‘cedul principal’ §m regictrul E,; valeoares
luiiF%AB? ;n registrul B, valoarea lui HOBE Tn registrul C si ‘bitul shift’' n
registrul B.
‘Lufnd #n considerare aceste patru velori si referindu-ne, dack este
neccsar; l1a cele & tabele de taste, se va produce ‘codul final’. Acasta este
n

inters registrul f.
0333 K-BECORE LB figE Coplazd ‘codul primcipel’.
cP +3R , Salt mal departe dacad este
a8 €, 0367 ,K-BIEBIT considerata (2 tuetd
di?itil&; de aseasnea 8PACE,
EHTER ei sabele shiftate.
BEC € Becresenteaza valecarea MODE.
*F M 034F K-KLE~LET - Balt gad drtartc— ‘tutru
IR 2,034 bgK-E~-LET sodurile ‘K'y ‘L' ‘C’ ‘B’

Ramine doar sodul rafic’ far ‘codul final’ pentre tactele literale fn  modul
grafic este calculat din ‘codul principal’.

ABR  H +4F hdund offeet~ul.
RET Intoarcere cu 'codul fimal’.

In continvare efnt Bluate in considerare tastele literale §n sodul extine.

0341 K-E~LEY Ls HL , +Q1ER egfnsa de bazd pentru tabelul
INC 3 Dacd nici o tastd shift nu a
fost apasata, Ealt mai
JR 1,034A ,K-LBOK-UP departe rentru a folosi
acest tabel.
L® HL ,0203 in ecaz contrar se foloseste
adresa de bazé peniru tabelul
c’s

Tabelale de taste 'b-f’' sint toate aservite de ursitocarea rutind de ursérire.
In toate cazurile eote servit st fntors un ‘cod fimal’.

0344 L-LOOK-UP Ld B,¢00 Se sterge registrul 8.
apr LB BE Se indexeazd tabelul cerut si
LD A,}BL) se aduce ‘codul final’.
RET fpot intoarcere.

82 vor considera acus tastele literale fn sodurile '‘K’', ‘'L’ sau ‘€°. Bar smai
tntfi trebuie-tratate cu codurile speciale BYKEOL EHIFT.

034F K-KLC-LET LD Hi. ;0229 fidrasa de bazd pentru tabelul
‘e
BIT 0,3 8alt inapel daca S8
R I 034A ,K-LODK-UP - foloseste tasta BYNEGL - BHIFT
si o tastd literald.
EIT 3,8 Balt sai departe dacd esti
4R 2,83564 ,K-TOKENS curent In modul °‘K°.
BIY 3,(?1#&82) Bacdé ewete fixat CAFE LOCK,

13
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RET NI atunci Sntoarcere cu ‘codul
qrintipal‘.

INC 3 ntoarcere tn aceerasi maniera

RET NZ . dacé CAPE EBHIFT a  fost
apasat. )

ARE A 420 . BPacd eint ecerute coduri mici

RET atunci trebuie si& se adune

420 la ‘'codul principal’
pentru a da ‘codul final’
corect.

Valorile de ‘cod final’' pentru simboluri sint gdsite adéugindﬁuﬁhs la “‘codul
principal ’.

0344 K-TOKENE AR A +AS B¢ adund offsel-ul cerut si
RET fntoarceres

In continuare se considerd tastele digitale =i SPACE, ENTER si asindousd
shiftate. .. —

0367 K-DIGIT cP +30 Continud nusai cu tastele
: digitale, - #
it RET € adica fntoarcepre Cu GFACE

g {¢290) , ENTER {+0D) si
amtndoua siftate (+0E).

DEC € Acus sapard tastals digitale
in trei grupe, n
corespondentd cu amadul de
lucru.
Jp H;039D ,K~-KLC-DGT §6qi cu modurile 'K°'; 'L° si
JR NZ,0389,K-GRA-DBT si  cu modul ‘G’ de asemenea.
Continua cu modul ‘E°.
Ly HL, +0254 eg(esa de baza a tabelului
BIT 5,3 Foloseste acest tabel pentru
JR ?,034A ,K-LO0OK-UP BYMBOL  BHIFT si o tasta
digitala Tn modul extins,
cP +38 Sari mali departe cu tastele
JR NC,0382,K-8-&~9 digitale ‘8" si '%?°.
Tastele digitale de 1a ‘0" la ‘7' ¥n modul extins sint pentru a da ori un ‘cod
culoare hirtie’ ori un ‘cod culoare cerneald’,; depinzind de asodul de folosire
a lui CAPS BHIFT.

SUE +20 Se reduce domeniul de la «30
ia ¢37, oferind un domeniu
de la +{0 1a +17.

ENC B Intoarcere cu acest ‘cod de

RET 1 culpare hirtie’ daca CAPS
SHIFT nu a fost folosit.

ADD A, +08 Dar dacé el este, domeniul

RET in achisb aste de 12 +18

ta #1f - indicind un ‘cod
culoare cerneala’.,

Tastele dgaitaln ‘8" si ‘9" sint pentru a da codurile °“BRIGHT® (LUNINGS) si

respectiv ‘FLASH'.
0382 K-8-&-9 SURB +36 438 mi +39 ajung 402 =i
1 raspactiy 03,
INC B Intoarcere tu aceste coduri
RETY 4 dacid CAPS SHIFT »nu a fost
folosit. {Acesten sint
codurile (BRIGHT ).
ADD A, +FE Scadere ‘'2° dacéd CAPS BHIFT
RET aste folosit, obtinind «00

i respectiv 401 (ca i
coduri ‘FLASH').

Tastele digitale f©n asodul arafic sint pentru a furniza blocul de <caractere
grafice (+80 # ¢8F), codul BRAFICS (+0F) si codul DELETE (+0C) - STERGERE.

Q389 K-GRA-DGT LD HL , +0230 ng.sa de bazd a tabelului
ce 39 Foloseste acest tabel
JR 2,034 ,K-LODK-UP direct pentru ambele taste
cP 50 digitale 9.2 pantra a
JP Z,034R K-LOOK-UP BRAFICS si tasta digitalad

14
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‘9’ pantru a furniza
DELETE.

Pantru tastale de la "1’ la
‘8° se face domeniul +80 <+87.
Intoarcere cu o valoare din
acest domeniu dacé mici una
din tastale SHIFT nu a fost
apasata.

Dar dachk s-a shiftat fa
domeniul Sntre +88 si +6F.

In final, consideris tastale digitale in sodurile ‘K'; ‘L’ si raspectiv °‘C’,

0
,K-LOOK-UP

Intoarcere directa dacé nu
3-a folosit nici o tastd
SHIFT {codurile finale de

la #30 la ¢39),

Foloseste tabelul ‘d° dacad
tasta CAPS SHIFT a fost de
asemenea apasata.

Acus pot fi gasits codurlle pantre diferite taste digitale si SYNBOL SHIFT.

AND 07
ADD  ,+B0
NG 3
RET 1
XOR +OF
RET

039D K-KLC-DBT INC B
RET 1
BIT 5,8
Lty H(,+023
JR  NI,034A
SUB  +10
CP +22
I
cp
RET N2
LD A, e5F
RET

0382 K-8-CHAR LD A,+40
RET

71,0382 ,K-2-CHAR
+30

15

Redu  doseniul pentru @
furniza €20 7 «29.

Separa caracterul ‘€' de
celelaite,

Caracterul ‘- trebuie de
asasensa saparat,

Heue Entoarcere cu ‘codurile
finale’ "2" "2; ¥ "290

Pé egarecterului ‘-° un cod de

&5F .
P& carascteruiui ‘€' uvn cod de
€40,
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RUTINELE DE DIFUZIOR

Cele doud subrutine care se prezintd ia acsasth sectiune sint subrutina

BEEPER, care controleazd difuzorul, si rutina de comanda BEEP.

Di fuzorul

este activat prin D4 pe nivel

‘0’ logic in timpul unei

instructii

QUT folosind portul ‘254°. Intr-o situatie similard, cind D4 este pe nivel i’

losl: difuzerul
80 !f‘cc

sste dezactivat., De acesa un ‘"beep’

rea regulata a nivelului lui D4.

Acum ‘nota de mijloc €' care are frecvanta 26}
noti, difuzorul va fi activat si dezactivat al
parte dintr-o secundd. In SPECTRUN

nota de mijloc €' va necesite ca instruct

git osfibil

usor la depésiri inevitabile, reprezin

de tiap’.

THE "BEEPER' SUBROUTINE (SUBRUTINA BEEPER)
Subrutina Tncepe cu ragistrul pereche DE continind valaarea 'fit'€ unde o nota
r

de frecventa

fdica, pentru
lccun&l +
30.125).

datdé va avea o duratad de
HL <continind o valeare egala cu nusirul de stiri T din
Tmpértit cu ‘4°,

secunde si cu regis

8@ va produce prin

63 Hz., Pentru a produce aceasta
ernativ la fiscare a 1/523,26-a
sistasul clock functioneazd la 3,5 MHz, iar

fa OUT necesard sé fie exscutatd
1a flscare din stirile 6{609 T,

pe

Aczastd ultied valcare, radusi
& In subrutina BEEPER ‘lungimea buclei

ul pereche
‘Buclia de timp’

ca o fie produsé ‘nota de mijloc C', BDE va contine pentru o
0105 (INT (261.63%1)) si WL va contine +055H

{derivat de la 5.5689/4 -

03B5 RBEEPER Bl Dezactiveazd Snireruperea pe

durata unui ‘baep”,

LD AL Salveazé temporar L.

SRL L Fiecare "1’ din ragistrul L

SRL: ‘o este pentru 2 numira ‘4’
atiri ¥ dar, tan sachiab
acceptd INT (L74) i numdra
‘18 stari T,

CPL Intoarcere la valparea

AND 03 originald din L sf afld citi

LD C,h de "1’ s-au pierdut prin

LD 8,400 accaptarsa lui INT (L/4),

LD 1f,+03D1 fdresa " de bazd s buclel de

ap.
ADR T, K Nod: 1ei

Acum se intrd in bucla de
‘BE‘y adicd un pas pentru fiecare ciclu al notei.
lunginea bduclei de
registrul L fiind folosite ‘16° stari 7 ef °1,024°
din registrul H

Registrul HL

Gy

o

ghstraazd

cdificd lungiesa buclei d
p, Folossste us  punct
% )

REREAF fFA V& PBris
.,, ¢ ‘V..

snerar® a sunatulul, Se fac treceri coaplete prin

tiamp gcntru flecare °‘'t° din
st

ri T pentru fiecare '1°

0301 BE-IX¢3 NOP Adund ‘4’ stéiri T pentru

0302 BE-1X¢2 NOP fiecare punct prias de intrare

03D3 BE-IXed NOP folosit.

03D4 BE-IX¢D [NC B Yalorile din ragistresle B&C
INC € vin din registrelie H&L - dupad

gua.se vade sai jos.

03D6 BE-HLL-LP BEC C Bucla de tiag.
IR NZ,03D6,BE-H&L-LP Rdicé °'BC’ & °4° stari 7.
LD 0,13! {Bar nolaazd cd in punclul de
DEC B jumdtate ciclu - € va #f egal
3P NI, 03D6,BE-HLL-LP cu ‘Lel’d,

Iin continuare difuzorul va i activat si dezactivat alternativ.

YGR €10 Basculeazd bitul 4,

BUT  {+FE) ;R Executia operatia OUT lisind
marginea neschisbata,

Le B.H Reneteazd repistrul B.

Ld C;A Salveacd registrul A.

BIT 4,4 Salt dacé esti la punctul ce

16
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indigdh jumitate de ciclu.

Salt in fatd dach uitiaul pas
complet a fost deja facut.

Se aduce valpares eslwata.
Resatare ragistrul C.
Bp decresenteazé nusdrdtorul.

IR NI,03F2,BE-AGAIN
Bupi un ciclu complet este testat registrul persche BE.
L8 A
eR E
JR 1,03F5,BE-END -
LRl e
Lp €.4
pEc Bt
FLAY § §

Siat atadlliti paramsetrii pantru a doua jusitate

¢

{115

de pasi,
Sait Sfmapei la locatia de
incaput zorutd a buclei,

da ciclu,

Resctare registru C.

Cus acest pss asde aai scurt,
se adundé ‘16" stéri T.

Salt inapei,

Cu privire la cospletarse ‘beep’~ului, Intreruperes mascabilé trebuie si fie

03F2 RE-ABRIN (8
INC
JP

validata.

O03F6 BE-END ER
RET

THE

Intrerupere validatd.
Intrarupere finald.

‘BEEP® COMNAND ROUTIRE (RUTINA BE CONAMNBA BEEP)
Acaasti subrutind Sncape cu doud sussre In stiva salculatorului. Husirul

cel

mai de sus reprezintd ‘meota’, iar numérul isediat sub el reprezintid ‘durata’.

O3F8 BLEP RST

fcus se vor efectus sai

intansitdtii’.

0028, FP-CALC

*il,dutllcitc 2
+27im

§C0:1t~lnne0
+03eubiract

¢34,eth-data

+Al etk -one
+0F ;addition
38 ,end-2alc

sulte teste asupra

HL,+5C92
Ay (HL)
NZ,0446C,REPORT-B

HL

C,{HL)

HL

2, (HL)

B

aet

NZ ;0440 REFORT-R
HL

thL)
NZ,046C,REPORT-B
a1

A,43C
Fi0425, RE-{-DK
pd, 0468 REPORT-3

Yir dil acbild aste folonith

pentru a manipula cele doud
valori -t &k P,

t, Py i tunde i = INT P)

b, Py 4 (300-9 piastraazd i)
t; p tende sste . partes

¢ractionatd a fui P - Gk

Stocheaza valesreas zeciseld a

lui °‘K°. ;
0.0877622606 {cure este putin
sub éz vz - 1)

4

¢
t, pK, |

t! prha

luf i, partea ‘fntreagd @
Aceste este prisul  ‘mes-0°

{HENBOT) .,

Adu exponentul Jui i.
Daca nu 2ste in
integrald (scurtd)
di o sroars.
Copieszé bitul
ragistrul €.
Copiazé bitul
seanificatiy
gf In regisls
S8 &3 P &F G report
nu satisface tectuls
~128<=1{=+127

forsa
atunei se

sean tn

cel mei putin
ia ragistrul 3

R daca i

fidu bitul (T3
seanificativ si
gai departe.

Beeepld ~&0{=i{=47
Respinge de la -128 la -41.

putin
testeazi-l

Notédr Pomeniul de la 470 la 4127 se va respinge mai t8rziu.

Acum se va putea gidsi frecventa corectd pentru ’intensitatea’ i.

17
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042G RE~-i-0K LE R, ¢FA 8¢ fTncepe ctu & octave sub
nota de mijloc C.
0427 BE-ODCTAVE INC B Pentru a afla octava corectad
&UR +0L re va reduce regulat i.
JR NC,0427 ,3E-OCTAVE :
ARD A,loc fduné fTnapoi ultisa scidere
facuta,
PURH RC Balveazd numérul octavei.
LD HL , +045E Adresa de baza a ‘tabelei de
eemitonuri’,
CALL 3406 ,L0C-HEN Be ia Tn considerare tabelul
CALL  J3R4, SETACK-HUN 31 e terge la eliva
calculatorula la a 'A'-a
valvare, {(Numeste-o ().
Acum se poate lua Tn considerare partea fractionala a 'intensitatii’ i.
RET Q028 ,FP-CALC EK+1
DEFB  +04,aultiply cpxla)
BEFR <38, end-calt
Prin modificarea ‘ultimei valori',; Tn concordantd cu numdrul octavei,
ee gaseele frecventa finald 4.
FOF  &AF Be scoate numdrul octaved.
ADD A, {HL) Se multiplica ‘ultima
LB (ﬂL).A valpare' e¢uw 2 18 puterea
numdrului octavei’.
R8T 0028 ,FP-CALC
BEFR (0, ft-pem-0. Pentru moment frecventa se
DEFB +02 delete pune deoparte n mea-0.
ftentie ¥n noua turnurd la "durata’.
DEFB +31,duplicate t, ¢
DEFR <438 .end-calc
catl 1!9‘,Flﬂh-3ﬂ1! = Moua veleare “INT ° trebuie

cpP sa fie Tn domwniul +00 -~ +0A.
4R uc 04AC.REFBRT-I

Numarul complet de cicluri din ‘beep' este dat de 'fet’'. Astfel acum se poate
gési noua valoare.

C8&Y  O0028,FP-CALL
DEFR +EO get-nen-o
BEFE 004,-ultzp)y

Rezultatul este 1ldsat @n stiva calculatorului n timp ce este calculatd
bungisea ‘buclei de tisp’ ceruld de ‘beep’. '

§

iy g b

it

BEFB +E0,get-men-0 fat, f

BEFR ¢34 stt data Valoarea '3.5610 6/8° este
DEFB +80, four hytes - formatd Sn virful stivei
BEFER 443 onent +93 calculatorului.

DEFB 055 +9 +80, {+00) fet, ¢, 437 500 {dec.)

PEFE +01,exchange fat, 437,500

DEFR +05,division futy 437, 15000s

REFR 434, sll-data

BEFB #33 exponent +83

DEFR 473 {400,400,400) fet 437 § 000746, 30,125 {dec)
DEF3B +03 subtract fbt, 437 S00/¢ - 36 128
DEFE 038,en¢-cal:

Motds Valoarea '437 500/¢' d& 1lungimea ‘jumatatii de cicl
reducind-o ctu 135" ge fav in considerare stérile T '320,
grodutc nota si sn ajusteazi contoarele ete.

cuw s¢ vor putes transéera valorile fn registrele cerute.

CALL 1599,FIND-IN12 Valparea ‘buclei de ting
}

u a notei si
&' §fn core se

FUBH & ecte fn registrul pereche
este salvata fn stiva.

Nota: Dacd bucla de timp este prea mare, atunci va apare © eroare
{reintorcindu-se prin ERROR-1)} de aceea se extiud valorile ‘intensitatis’ din
domeniul ‘€70 - +127°.
CALL  BESS FIND-INT2 Valoarea {8t este ¢n¢8riltté
in registrul pereche B
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Totuei, fnainte de

Prezentarea B - INTEBER fn afara domeniului
G440 REFORT-R REY  OCOR ERROR-§
BEFR +¢0A

THE 'BEMI-TONE® TARLE (VTARELUL BE

POP ML
LD BB
Lt E,C
LD AE
OR E
RET 1
DEC

BE
JP  0335,BEEPER

RUTINELE BE BIFUZIDR

Se mutd valoarea ‘buclei de
&ilp in registrul pereche

Se suta valparea fet fn
registrul pereche BE.

# face ‘beep'-ul, e tesieard valoasres f6i.

Daca ##t a dat rezultatul ca
ru & pececar wnicd wn eiclu,
atunci reintoarcere.

. Be descrecte nussrul de siclu
si s@ sare la rutina BEEPER
tﬁégtadu-ﬁr n pfiredt un
pas).

Cheand rutina de tratare o
erorii.

‘SEMI-TORE )

Acest tabel contine frecventele a 12 seaitonuri dintr-e octava,

G44E DEF3 489,&02,+Do,¢!2 +86
-BEFE:

BEFR
BEFER
BEFB
REFE
BEFR
PEFE
BEF3E
BEFER
DEFB
BEFE

THE °‘PROGRAMN NAME®' SURBROUTINE {ZIX81)
Subrutine urebtoare oo aplicé la 2381 of nu @ fosl scoaséd cind prograsul

s¥0a 487,440,475

+89, 012 fls +17, 41F
+8%, 431 ¢90—44$ 002
+89, 024 +no +53, 4cn
¢39 +2E ¢ «9n +3A +Ei
089 03! +FF 049 +1E
0&? 443 ¢FF 06A +73
+s9 +4F +A7 +00,t54
+8%, 450 ooo $G0 400
+89 0&9 +14 +F6 +24
4&9,#24,053 0!0,005

fost rescris pentru BPECTRUN.

044H IEFX

SCR,4FB 424,434
€384450 487 ¢ ¢F A

HitA 10,461 ,+R0

¢ESy¢CD | +F 4428
462,486, 40D +F &
409, 4CH | +FE  ¢C9
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ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A CASETEI

THE CABEETTE HANDLING ROUTINES (RUTINELE DE TRATARE A CABETEI)

Programul monitor de 16K are un set extins de rutine pentru tratarea
interfetei cu caseta. In consecinté, aceste rutine formeazd ruetinele de
comanda SAVE, LOAD, VERIFY si MERGE.

Puncte)l de dntrare &) rutinelor este la BAVE-ETC (0&00). Cu toate acestes

fnaintea acestui unct se8 gidsese subrutinele referitoare la salvarea sf
incarcarea (sau verificarea) bitiler.

In toate cazurile, bitii ce se vor trata cu aceste subrutine sint descrisi de
registrul pereche BE co contine ‘lungieca blocului®, de resistru! pereche 11X
ce contine 'adresa de bazd’' si de rea strul A ce confine +0 pentru blocul de
vird sau FF pentru un bloc progras/data.

THE "SA-BYTES® SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘SA-BYTES')
pceastd subrutind este chesatd vd salveze inforsatia de vird fde la 098A) . =i
mai tfrziu blocul actual programs/data (de la 099E).

04L2 BA-BYTEE LE HL  +0G3F Pretncarcd stiva meinii cu
PUSH HL adresa ~ SA/LD-RET.
Ly HL ,+1F&0 fAceastd constantd va da un
rol conducator unei

inforeatii de viré pentru
aprox.3 sec.

RIT 7.4 Bari wmai departe dacd ee

JR Z,0400,SA~FLAG salveazad un header.

L3 Hl,e0c98 fceastd constantd va da un
rol conducitor blocului -
program/data. pentru  aprox.2
secunde.

0420 SA-FLAG EX AF;A'F’ Indicatorul este salvat.

INC  DE : ‘Lungimes’ este incresentata

DEC IX si ‘adresa de haza®  este
redusé tinftnd . seema de
indicator.

B} Intreruperea wmascabild este
gzsectivati fn tiapul lui

LD Ay ¢02 Semnalul 'MIC on’ si sarginea
ea fie RED.

LD 3,:A Se dad o valoare lui 3.

Be imtrd acus fntr-o bucké pentru & crea ispulsurile. .condutétorului. AtSt
llfulsurxla 'WIC on’ cit si cele 'MIC off’ sint de lungiea 2,148 stari T.
Culoarea de margine se¢ va schiaba pe fiecare "front’ de Ja RED 1a cvan.

Notd» Se considerd un 'front’ ca fiind o tranzitie atft de la ‘on’ la ‘off’,
cit sé de la ‘off’ la ‘on’.

Q48 BA-LEADER BiNZ Q4D RA-LEADER Pericada de timp principala.

ouT (*FE’,A La fiecare eas, MIC on/off,

XOR  «0OF sargine RED/CYAN.

LD B, +A4 Constanta de timp principala,

BEC L fe decresenteazd nusaratorul
cel mai putin sesnificativ.

4R N2 0408 ,8A-LEADER galtl fnapoi pentru un alt
impuls,

RPEC R sep tine seamd de un pas aai

luna {~-redus cu 13 stari T).
134

DEC H Be resenteaza nusédratorul
cel mai semnificativ,
4F F,O4RR BA-LEADER Balt Tnapoi pentru alt dmpuls
pina la stabilirea
cenducdtorulud.
8e trimite acum up impuls de sincronizare.
LR B 42F
04EA BA-BYNC=§ . DRaNZ oX:A,SA-svuc-s HIC off pentru 647 stéri 7 de
l1a ‘0OUT to OUT',
our {+FE) 4A NIC on si RED.
Ly A OB Seanal °‘MIC ofé & CYAN'.
LB B,+37 HIC on pentru 735 stédri de la
04F2 BA-BYNL-2 pan? odF2 sa-syne-2 : ‘OUT to ODUT’,
oury (OFE’ 4 Acum MIC off & margine CYAN.
Le lC,#SiOE +1F este o constania de tilal
+0E seanal 'MIC off & YELLO
EX AFB'F° Incarcd fanionul si ¥1 treci
LD L,A in registrul L pentru
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ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A CABETEI

‘trimitere’.
I 0507 ;8A-BTARY Intparcere In  bucla BAVE
{BALVARE) .

Octetul SAVE (SALVARE) este acus introdus., Prisul octet ce urseaza a fi salvat
eete indicatorulyp scesta exie ursat de octetul informplie actual, ier wltieul
3ctnti:gns}r¥it #ste octetul paritate, care se formeazad prin evaluarea bitilor
e mzi Tnaints.

0AFE 8A-LDDP LD A8 Numérétorul lungi se este
R E testat si saltul se face dacd
4R 1 ,050E . BA-PARITY & sjuns pe zevro.
LD L,(IX-‘OO) Incercd uramdtorul octet care
urseaza & fie salvat.
0505 SA-LOGP-P LB AH Incarcd ‘paritatea’ curentd. -
E0R L % Include octetul actual.

0507 SA-START Ly H,a Rememoreazd ‘paritatea’.

i Atentie: pe acesstd ramuré
valaaraa indicatorului
intializeazda ‘paritatea’.

LD A, +01 Saanal "NIC on & BLUE’,
8CF Seteazé fanionul de transport

Ya functiona ca un ‘marcator’
pentru  cei 8 biti ai
actetului.

P 0525,5A-8~-BITES Salt inainte.

Cind trebuie trimis octetul ‘pearitate’; atunci el este transferat iIn registrul
L pentru a fi salvat.

QB0E BA-PARITY Ly LeH 1z valoarea ‘paritate finalad’
IR OQOS,SA-LODP-P Salt Tnapoi.

Urméoerea buclé internd produce actuslul tact. Accesul In buclé se face ia 8A-
BIT-1 cu tipul bitului de salvat indicat de fanionul de transport. Pentru
Giecaretbit se fac doud treceri prin buclé; realizind astfel un "tact off’' si
nu un ‘tact on’, ~

0511 BA-BIT-2 Ly a,cC fAdus la a doua trecere i se
incarcd 'HIC off & YELLOW',
RIT 7.B Pune fanionul zero sd indice
‘a doua trecere’.
0514 SA-BIT~! DINZ 0514,3A-BIT7-1 Aceeasi bucld de sincronizare

Tetdeauna B0} stari 7 1= a
doua trscere.

JR NC,051C 8A-0UT Balt; pe calea cea sai scurté
dacd se salveazd '0°.
LB B,+42 Bricum, dacd se salveazd ‘1°,
0514 SA-SET pant  od1a,98-5€7 atunci se aduni 835 stari T:
051C SA-DUT OUT  (+FES A La prims trecere este 'MIC on

& BLUE' iar la a doua tracarae
este 'MIC off & YELLOW',

Ly B,e3€ Incarch constanta de
sincronizare pentru &  doua
trecere.,

JR NZ,0511,5R-BIT-2 Salt Snapei la sfirsitul

PEC 3 primei trecerij altfel 5%
refac 13 stari T.

I0R A Sterge fanionul de transgert

INC & si pune §n A4 <+01 {MIC on &

BLUE) 1iTnainte de a continua
‘bucla celeor 8 biti’.

‘Bucla celor 8 biti® este accesatd initial cu Tntrequl octet in ragistrul L si
indicatorul de transport este 1. Oricus, este reentrantid dupé fiecere bit ce
a fost salvat pind <cind s-a ajuns 1a capit, <cind ‘marcaterul’ trace in
indicatorul de transport, lésind registrul pfin.

0525 SA-8-3IT78 R L Pune bitul 7 tn indicatsrul
de transport si deplaseszd la
stinga ‘marcatorul”,

3P NZ,0514,88-817-1 Satv:re bit pina la terminare
: octat.

BEC D,E Pecrementare ‘contor’.

INC ll Avans ‘adrasa bazid’.

LD By+31 Setare constanté de
sincronizare antry grlaul
bit al urséteorului pctet.

Ly Ay ¢7F Intoarcere (lia SA/LD-RET)
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IN A, (+FE) dacdé tasta BREAK (PAUZAR) a

RRA fost apasata.

RET NC

LD AyD Testare ‘contor® st salt

INC A inapai chiar daci este zero

JpP NI, 04FE SA-LOOP {pentru a trimite octetul

‘paritate’).

LD B,+3B lesire cind ‘contorul’ 8
053C SA-DELAY DINZ OQSC,SA—DELAY ajuns la ¢FFFF. Dar inainte

RET se da o scurtd Sntirziere.

Noti: O resetare va da pentru 'MIC off’' tact pentru 855 stiri T urmate de un
‘MIC on’ tact pentru 855 stari 7. Be ia in considerare cd setares unui bit va
da tacturi exact de douad ori mai lungi. De asemenea nu existd intervale nici
fntre tactul sincronizare si primul bit al indicatoruluig nici fntre octeti.

THE ‘SA/LDP-RET' SUBROUTINE

fceastd subrutind este comund pentru SALVAre si INCARCAre.

Marginea ecranului este pusi pe culoarea originald, iar tasta BREAK testatid
pentru ultima data.

O053F SA/LD-REY PUSH AF Salvare indicator de
transport. (Este resetat dupi
o Sncarcare eronata)l.

L A, {BORDCR) Se aduce <culoarea originali

AND  +38 a marginii din  varfabila
sa sisten,

RRCA Hutéa culoarea marginii Sn

RRCA bitii 2, 1 si 0,

RRCA

ouT {+FE) ¢# Pune wmarginea pe culoarea
griginara.

LD By +TF Citeste tasta BREAK pentru

éga A, (+FE) ultisa oard.

El Autorizare intrerupere
sascabilad,

JR C,0554 ,6A/LD-END Salt‘ numai dacdé urmeaza o
pauza.

Prazentarsa D-BREAK-CONT se repeta.

0552 REPDRT-D RET  0008,ERROR-1 Apel rutina tratare erocare.
DEFR ¢0C
Se continud alel.
0554 SA/LD-END POP  AF Regésire fanion de transport.
RET Intoarcare in rutina
apelanta.

THE 'LRP-BYTES’ SUBROUTINE

Aceasté subruting este ngclaté pentru Incércarea (LOAD) header-ului
informatiei {(de 1a 0758) #d Tnesdrecarea intirziatd {(LOAD) sau verificarea
{VERIFY) unui set actual de informatii {(de l1a 0802). :

- 0555 LBD-BYTES INC D Rasetasazd fanionul zere {(in D
nu poate fi +FF).
€X AF;A'F’ Registrul A contine +00

pentru header si ¢FF pentru
un sat de inforaatil.
Fanionul de transport este
rasstat gpantru verificare
(VERIFY) si sstat pentru
incércare (LOAD).

DEC P Refa D la valoares de la care
a plecat,

BI Intreruperea mascabila este
acus dezautorizata.

LD A, +0F ?ag ;?’. se face acum WHITE

2 .
QUF  (¢FE) A
LD HL,+0$3F Incarcd prisa  detd fn stiva

‘V“L?‘I‘; HL 4 ‘934"54¥.21‘:_'e‘1t}!(i ~'-'.C§r!""a

[N ]
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EAR,
OR +02 Semanal sargine 'RED’ {rosul.
Le Ch Se slstrcazé vaioarsa in
registrul C (+22 pentru ‘ofé’
si 02 pantry ‘on’ - staraa
rezenta pentru EAR).
cP A # seteaza faniaaul zere.

Primul stadiu al citirii benzil implick deasnstrares faptului c& seanalul
pulaat actual existd (de sxaplu, traazitiile ‘on/eff’ sau "off/on’).

0568 LD-BREAK REY = #Z : Revenire' dacd tastas BREAK a
fast apisati.,
056C LBD-START CALL OB5€7.LD-EDGE-I| intoarcera <cu fanionul de
JR NC,086%,LD-BREAK tramsport pe zero dacé nu
23te ‘tranzitie’ iatre

aproximativ 14,000 stéri 7.
Bar dacd se giseste o
‘tramzitie’, sarginea
scranuiui va fi CYAN (azueriu)

Ursdtorul stadiu implica o astesptare si apei daasonstrarea cd ssanalul
pulsesazd.

LD HL,+0415 Lungisea acestei pericade de
9574 L3-HAIT DINZ OS’C.LI-Hﬁl! astaptare va Fi de clrea o

DEC BL : secundd.

Lh AH

or L

JR NI,0574,LD-NAlT

CALL  OSE3,LD EDBE-2 Be comtinué numai dack sint

JR Nc,0§6l,Ll-lnEAK gisite doud ‘trameitii’ in

pericada de tiep acordaté.
Aczum se acceptd un ssanal ‘cenducitor’,

0580 LB-LEADER LD B,49C Constanta de sincronizare,
cALL  o8€3 LD-EDBE-2 Continud nuaai dach s-au
JR  NC,086B,LD-BREAK - ghsit doud ‘tremsitii’ in
: arioada de tiny acordata,
LD fg+Cs otusi tranzitiile trebuie sd
cP B v fis giasite e aproxisativ
IR MC,056C ,LB-BTART 3,000 stari 7 pentre fiecare.
INC # © Nusiérd parschile de traazitii
JR NI, 0580,LP-LERBER = = fn registrul H piné géseste

‘2%6° perechi,

Agoi. tactul conducitor aste ‘off’ i ‘en' aste parte a  tactului de
gincronizare.

Constanta de sincronizare.

O58F LB-BYNC LB B, L9 S

caLL ol€7,up-epoE-1 Fiscare tranzitie  aste

JR  NC,0%6R,LD-BREAK - consideratd piné cind sint

L A ‘ giésite dou tranzdtid

cP +B4 apropiate fepreund - ssesia

JR NEC,058F ;LD-3YNC va fi_ inceputul si sfirsitul
tranzitiei impul Bului de
sincronizare ‘off’.

CaLL OSE7 ,LP-EBRBE-i Tranzitia de efirsit a

RET NC : ia néiulut ‘en’  traduie si
existe.

{Revenire dacd fanionul de
transport este resetat.)

Gctatul headar-ulud sau prograsul /setul de informatii poatet Fi acum Fi  acus
%nc?r:a} y (LOAB) wan verificat (VERIFY). DPer prisul octet este tipul
anionuiui., =

LD 6,0 Culosrea wmarginii ecranului
ion 0&3 de acua inainte va #1 BLUE &
i 54 YELLOW (2lbastru & galben).
LD H, 400 Initialfzare octet ‘egalitate
gcrlt:tt’ g% rare.

LD B;¢B0O stare constantd de
initializare pentru octatul
indicator,

IR 035C8 LD -HARKER Sailt inainte Ia duzia

LOABING {(Tmecarcare) sctet.
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Bucla LOADING (inciércara) octet sste folositi
moment dat. Primul octet este al fanivanelor.
inforsatii, iar ultisul este octatul

05A9 LP-LOOP EX
JR

JR
Le
IR
0583 LD-FLAG RL

XOR
RET

LD
RRA
LY

INC
JR

AF,A'F°
NI,0503,LB-FLAG
NC,050D,LD-VERIFY
(1%+00) ,L
05C2,LD-NEXT

c

L
NZ

A,C
C.A

e

05C4 ,LD-DEC

RUTINELE DE TRATARE A CASBETEI]

entru aduceraa unui ocltet la un
cesta este urmat de octetii de
‘paritate’,

S8e aduc faniocanele.

Salt Ztnainte numai dacd se
trateaza primul octet.

Salt tnainte dacd se verificé
o bandé.

Actuala tncircare se face la
cerere.

Se face <salt TtTnainte pentre
$ncércarea octetului urasitor.

Se dstreazid temporar
fanionul de transport fntr-un
lac sigur. )

Revenire daca tipul
fanfonului nu coincide cu
prisul octet &l bkerzii.
{(Fanionul de transport
recetat.)

S8e readuce fanionul de

transport acum.

g incresenteszé contorul
pentru a compensa
decresentarea antericaréd

saltului.

Baca un set de informatii a fost verificat,; atunci octetul actual fncdrcat
gete tectast 8m raport cu ectetul initial.

033D LD-VERIFY LD
XOR

RET

Un nou octet poate fi acum colectat de pe banda.

QGE2 LP-NEXT INC
05C4 LD-DEC 2;0
LD

05C8 LD-MARKER LD

B 11X+00)

N2

1X

DE
AF (A F
3,432

L,+01

Se aduce octetul initial.

8¢ compara octetul now cu
pectetul initial.

Revenire  dacd ecte
‘neegalitate’. (Fanionul de
transpart resetat.)

Incrementare 'destinatie’.
B8e decrementeazd ‘contorul’.
8¢ salveazda fanivanele.

Incércare constanta de
pincronizare,

Se sterge registrul ‘obiect’
eeparat  printr-un kit

‘marcator’.

Bucla 'LB-8-BITS’ este folosita pentru a construi Tn registrul L un octet.

05CA LD-2178 CALL
e RET

Ly
P

RL
Ly

P

QGEJ,LP-ERBE-2
NG

f,4CE

L
B,+80

NC,Q5CA,LB-2-R1T8

Gaceste lunginea' iepulsului
;?tf' si ‘on’ al wurmatorului
Revenire dacd peripada de
tisp @ trecut. tFanionul de
transport este resetat.)

fe compara )unxinea cu
apronimativ 2,400 stiri Ty
fanionul de ftransport ee
seteazd pentru un ‘0’ si se
receteaza pentru un “1°.

Be include noul bit in
registrul L.

Sa pune constanta de
eincronizare pentru bitul
urmator.

8alt fnapoi dacd  mai eint
biti de adus.

Octetul ‘egalitate paritate’ trebuie sd fie actualizat pentru fiecare octet.

LR
X0R

LB

o

HeA

24
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Trecerile prin bucld se fac piné cfnd ‘contorul’ sjunge pr zere. In scesd
acaent octetul ‘egalitate paritate’ poate €i tinut pe zers. .

Lk figh Bacé registrul pereche BE ow

OR £ este pe zero, se trece sal

4R NI 05ATLE-LOOF departe.

L3 AH 8e aduce octetul “egalitate
, aritate’.

€P +04 evenire cu fanionul de

RET trancporl setat docd veloerea

gate zero.
(Fanionul de drenspori sste
resetat dacd esste ervare.)

THE 'LD-EBBE-2°' ANB °"LD-EDBE-1' SUBROUTIRES
heeste doua subrutine foreeazd coe mad importantd porte o operatiei de
LBAR/VERIFY {Sncircare/verificarel.

Eubrutinele efnt intreduse cw e concstantd de eimncrenizare im registrul §,
iar culvarea antericard a ®arginii si ‘tipul tramzitiei’ In registrul C.

Bubrutinele revin ew fanicnul de transporl setat, dacd musdrul de
‘¢ranzitii’ cerut a fost gasit in tispul peresisy si scblnharea valerii din
r:gistr:} ¢ E sraté doar co pericade & foel necesard  pentre  gdsires
‘tranzitied’. .

Fenionul de trancport we ¢¢ resetetl dacéd eote o eroare. Fanionul zere va §3
resgta:_ dacd sempnalul ‘'BREAK’' este tastat, sau va i setat pentru ‘tisp
expirat’.

FPun:!u) g intrare LB-EBRBE-2 pele folonit cind sete cerutd lungimea wnul
iapuls coeplet, idar LD-EBBE-1 este folosit pentrv a gdsi tiepul dinaintea
‘tranzitiedi " uwredtoare.

0SEX LB-EBBE-2 €ALL OSE7,LB-EBEE-$ Frim-  ureare, apeleazd
LB-EDBE-1 de doud oriy

RET BE revenire dacd esle sroare.
95E7 LB-EBGE-{ i3 A ;¢4 Asteaptad 358 stiri 7 Tnaintes
OGES LE-BELAY BEC & dntrérii tn bucles ssantion.

-iﬁ; :l,@SE?,LD-IELAV

Intrareas &n buctla esantien s-a facet. Velearea din registrul | S T
incremsenteaza pentru flecare trecere) ‘timpul eupirat’ este dat cind B ajunge
pE ZET O, . .

OGER LE-BANMPLE INE ¥ Buméré fiecare trecere.

RET ) 4 Revenire cu fanionul de
transpert pesetat ei (14
tantonul zero setat dacad este
‘tispul expirat’.

LB A eTF : Se citeste din gortul +7FFE.

i By (4FEY : ficeste pete BREMK & EAR.

RRA Reteste octetul.

RET RE Revenire ecu dantonul de
transport resetat si <7}
fanionul zero resstat dacéd
s~a tastat 'BREAK’.

@R € feun s tecteazéd octetul $atd

AND  +20 de ‘tipul ultimei tranzitii’y

IR 2, 00ER L B-BANPLE eelt Srnapod nusai decéd e-a

schisbat,

0 noud ‘tranzitie’' a fost gisitd fn pericada de timp alocatid cdutdrii. Deci se
echimhéd culoeres marginii el ee seteazd fanionul de tranzport.

LR AsC Se schisbd ‘tipul wuitiasei

 EFt ; tram2itii’ wi ctuloarea
marginii ascranului.

L) £,8

ANE 06? B péstreazé numsi culoares

- marginii. ey :

&8 468 Eesnal “WIC off ",

BUT . (+FE) ;A Se schisbd culparea marginii
(REB/CYAR t(reosufazruriu) saw
BLUE/ YVELLOMW talbastru /
albeni).

8CF ; sesnalizeazid reusita

RET céutérii Snaintea revenirii.

Notd:s Subrutina LD-EDBE-{ ia 445 stdri T, plu 58 stiri T pentru fiecarws
trecere nerevedtd prin bucla ssantion.
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Ba exesplu, de aceea; cind se asteag
OG&F) se incrementeazéd zece treceri ad

RUTINELE BE TRATARE A CASETE]

ta ispulusul sincron {vezi LD-8YNC 1la
tionale prin bucla ssantien. Cévtares
este astfel pentru ca ursdtearea tranzitie =4 fie gasitd,

roselon; in 1,100

etéri T (445 ¢ 10 @ 58 + deasupral. fAceasta va dovedi r!l?i!hrli iepulsului
sincron ‘off’ care vine dupd lungul ‘impuls conducidtor’.

THE “SAVE, LﬂktthEk}FV & MERBE* COMMAND RGUT!NES

(RUTINELE DE €A

Priga scrtt & rutined
ig’ %a spatiul de lucru.

inforsa
0405 BAVE-ETC FoP

0421 BA-BPACE R8T

i
0629 BA-BLANK %l

Prezentarea | - nusele invalidat al fisleruviui.
- Q008 ERRDR-§
+0E

e continud tratarea numelui programului.

0642 REFORT-F R8T
JEFS

0644 SA-NULL LD
er
4R
Le

NHusele va' i transferat

continvare) .

0643 BA-NANE PUSH
' POP
1NC

EX
LBIR

ARE; INCARCARE, VERIFICARE BI UNIRE)

Punctul de intrare SAVE-ETC ecte folosit

entrue toate cele patru cosenzi.
Valoarea continuta $n T-ADDR oricum va i d

stinctd pentru cele patru cosenzi.

uradtosre ¢ ocupd de construires wnuwi header

AF
A, {T-ADDR~10)
+80
{T-ABDR-10) ;A
1C8CEXPT-EXP
2530, SYNTAX-2
1,0652,88-DATA
3d.s00l1

B {T-ADDR-10)

A’
72,0821 ,8A-8PACE

C,+22 @
0830, 2C-SPACES
B

IX

B 408

Ay +20
;iﬁ),h

g
0629 ,8A-BLANK
(181, ¢FF

28F1 ;STK-FETCH

HL ,+FFF6
BE

HL 3

BC

NC, 0648 ,SA-NANE
A, 1T-ADDR-10)

&
NZ 0644 BA-NULL

g
7,0652,5A-DATA
Bt +00da

X
HL.
HL
BE, HL

acus fn spatiul

S trimite adresa SCAN-LOOF.-
82 scade T-ABDIR-lo cu 0501 ;
so d& +00 stntru SAVE, <03
entru LOAD, ¢ entru
ERIFY &8 403 pentru MERBE.
fe treec parametrii ‘numse’ in
gtivae caleulatorululd.
£alt Tnpainte dacd se cautad
sintexa. :

© Be cedeazd 17 locatii peatru

header -ul SAVE; dar 34 pentru
celelalte comenzi,

Spativl tetal este cerul din
spatiul de lucru.

Be coplazd adrese de start
din registrul pereche IX.
Rusele unui progras pooate
avea pind la zece caractere
dar prise doté e istreduc {1

‘caractere spatiu In  zona

rezervatéd.,

Un nume invalidat este nusai
+FF '

? Par;-Qtrii nuselui sInt

fncarcati &1 lungimea exie
testatd.,

Este '-10°',

Pa, walt tnainte deacd
lungisea numelui nu este prea
lunga ime mai sult de 10
caractere).,

Bar aprobé fncércares (LOAR),
verificarea (VERIFVY} 8i
unirea (MERBE) programelor cu
?unn ‘invalidat®’ sau foarte
uRg.

Apel rutinéd pentru tratarea
erorii,

Salt tnainte dacd nussle are
lungimea invalidata,

Par ee trunchiezéd nusele prea
lungi.

lucru {(a doua locatie $n

e aduce adrese de Tnceput in
registrul pereche HL.

Fas spre a douas locatie.

8@ schiaba indicatorul si se
copiazd numele.

8e prezinta In continuare cazul Tn care parasetrii sulti si diferiti urﬁea:& o

comanda.
e fncepe cu tratarsa '

2xx " ‘name ' "BATA’,
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0652 SA-DATA . BST  0018,GET-CHAR
JR NT.06A0,SA-SCR$
‘LB A iT-aDBR-10)
T 6
IF  7,1CBA,REPORT-C
RST  ‘0d20,NEXT-CHAR
' CALL 28B2,LO0K-VARS
SET T e
JR*'° NC,0672,8A-V-0LD "
\ LD HL,$0000
LD | 8, {T-ADDR-10)
DEC

JR 2 0685, 8A-V-NEUW

Prezantarea 2 - Yariabilid nsgisita.

0470 REPORT-2 RST  '0008,ERROR-1
BEFD_ 01

RUTINELE DE TRATARE A CABETE!]

'Cniul grczent pste sisbolul

Dact nu este; salt, =
nr:cua nu eete posibil sé
fie ERSE name DATA’.

.. ‘Be avanseazd CH-ABD.
8¢ face contrelul dispunerii
4n ‘spatiul variabil!lor.

Setare bit 7 in dispunerea
pumelui, ‘
‘Balt dacsd trateazd o

dispunere cxistlnti

Semnal ‘utilizare dispunere

noud’.

8e Tncarca valoarea T-ADBR si

este sroare daca se Tncearci

sap verificare a unei noi
idispuneri.

Apel ruting tratare eroare.

Se continud cu tratarea unei dispuneri enintpnfe.

0672 3A-V-0OLD 3P NI lcsn,REPORT-C

CALL ‘2550 SYNTAX-I

JR 0692,8A-DATA-1

INC

Le A tHU

£p - tix+om),n

lN W

LD A THL)

(15+0C) A

INC HL
Urnétoaro; gnrto aste conuni si pantru dxspuneroa
‘noud’. Nota: Cale (ronata sintactic.
05685 SA-V-NEW LD " {IXe0€),C

LB A 01

BIT

6,C < -
an AR ,gioasr,sn~v-rvpe,,

ING

068F SA-V-TYPE LB (IX+00),A

Hotd: Acesta nu reusessts si
excluda sirurile simple.

Salt Tnainte dacd se verifica
sintaxa.

Incremantare ‘lunginme aicd’ a
variesbilei.

Gctatul lungisii eici trece

fn spatiul de lucru; el este
urmat de ‘octatul lungine
Bare.

“Pas peste lungimes octetului.

‘veche' si pentru dispunerea

Incércare nuss dispunere,
Initializare dispunere de
nusere.

‘Balt dacé este asa.

Este o dispunere de
caractere.

Salvare ‘tip’ in prisa
locatie a epativlui  de
header. \

Ultima ’Art' a afirsatisi |stc examinata xnaintca celorialts céi.

0692 SA“DATA-1  EX:
‘RST gggoluexr-cuna

JR ' NI,08672,8A-V-0LD V!

REY = 0O020,REXT-CHAR
CALL IIEE  CHECK-END

3P o7éA.SA-ALL |

Acus sa va considera 'SCREENS’.
O06R0 SA-SCR$ " cP QAk
! IR 0603 SA-CODE
LD 1-Anﬁn -lo)
cp *6

27

Balvare indicator in BE.
‘Urnltorul ‘caracter este’)’ ?

’ Se prezintad registrul © dacé
nu este.
fivanseazd CH-ADD.
Inscrie urasitoaresa foraulare
daca verifica sintaxa.
Readucere indicator in
registrul pereche HL inainte
“de saltul in ' fata,
{Indicatorul araté Tnceputul
" unei dispuneri cu continut
‘enistcnt.)

Codul prezent mste °BCREENS",
Salt dacé nu sste,

firicus nu este osxhxl ga fie
- "HERBE name SCREENS



ALPHA Ltd. RUTIMELE DE TRATARE A CASETEIL

3P 1,3C8A,REPORT-C
RST 0820, NEXT-CHAR
CALL 3BEE ;CHECK-END

L) (IX+0B),+00

LB (IX+OC) | +1B
LD HL,+4000
LD (EkeoD) L
LD {(IXK40E) N
JR.  0710,5A-TYPE-3

ficup e va considera ‘'CODE’.

06C3 SA-CODE CP  +AF
JR  NI,0716,8R-LINE .
td A, ir-a0bR-10)
cp +03
J®  1,1C8A,REPORT-C
RST 0020 ,NEXT-CHAR
CALL  2048,PR-ST-END
JR  Ni,0lEL,BA-CODE-3
LD A, (T-ABDR-10)
AND
3P  A,1C8A,REPORT-C
catt  10E6,USE-ZERD

JR  O0&F0,5A-CODE-2
Prezentare ‘adresé de fnceput.

0&€1 SA-CORE-I CALL 1C82 ,EXPT-1NUN
ggf 0018,8ET-CHAR

#2C
JR 2 ,06F5,8A~COBE-3

Ld A; {T-ADDR-10)
ANRP A
48 1,1C8A,REPORT-C
06F0 SA-COBE-2 caLL  16gs,USE-ZERD
JR 04F9 ,SA-CODE-4
Be fncarcé ‘lungimea’ asa cus a fost specificat.

0&6F5 SA-CODE~3 R3T 0020 ,HEXT-CHAR
CALL 1C82,EXPT-1INUN

Avanseazd CH-ADD,

Be inscrie urasatoarea

foraulare daca verifica
sintaxa.

Spatiul pentru inscriere si
spatiul  atributelor ucugt
«1300 locatiiy care incap la
+4000; aceste detalii sint
trecute in spatiul headerului
din spatiul de lucru.

Salt inaintse.

Este cedul prezentat sisbolul
‘CODE’ ?

Dacéa nu este, atunci salt.
Oricus nu os‘o Eosibil sd fie
‘MERBE nase CODE’.

fivanseaza CH-ADD.

Salt inainte daci foraulares
nu a fost terminata.

Oricus nu 2ste gosibi! 53 fie
‘SAVE name CODBE’ (41 (3}
insusi. )

B pune un zere in stiva
calculatoruiul pantru ‘start’
Salt iInsinta.

Se aducs priaul ausidr.
Este caracterul adus .’ 7

Dacé epte; salt fnainte -
nuadrul a fost ‘adrasa de
tnceput’.

Oricus se refurd "SAVE naas
COBE ", care nu Bare un
‘inceput’ si o ‘lungime’.

Be pung un zers In stiva
calcul atorului pentru

lungime .
Salt inainte.

Avanaseazd CH-ADD.
B fncareé ‘lungimea’.

Paraastrii siat icu. pistrati in spatiul header-ulul din spatiul de lucru.

06F9 SA-CODE-4 CALL §BEE ,CHECK-END

CALL  1€99,FIND-INT2
LB (1x+dD) ,C

LD (IX+0C),3

CALL 1E99, FIRD-INT2 -
LD {1%+dD),C

LD . (IX4OE} B

LB H,B

LD 50l 46

‘SCREENS " si °'CODE’ sint andbale de tipul 3.

0710 BA-TYPE-3 LB (1K400),403
JR 975A,SAALL

Deplasare £n forauvl area
uradtoare care verificd acua
sintaxa.

Se condassazd ‘lungiasa’ Ia
registrul pereche EC si me
stocheazi.

Se condenseazd ‘adress de
inceput’ In registrul perache
BC st se stocheazd.

Se transferd ‘indicatorul’ iIn
registruel pereche HL; ca de
abicai.

Se ftncarcé tipul numdrulei.
Se revine la alte cii.

Arum se vor prezenta 'LINE' si ‘mu mai multi parssetedi’.

0716 SA-LINE CP  +CA
JR . 2,0723,8A-LINE

EALE 1BEE,CHECK-END

28

Codul prazeat asts ‘LINE® ?

Dach este, atunci se executd

sal tv'o ¥4
Dacé se verifick mintass,
atuncit salt la foraularea
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uradtoare,
LB {EX+0E) ;480 Dacd onu sint =ai multi
arasstri se introduce ¢80,
JR 0734 ,3A-TYPE-Q alt inainte.
Incércere ‘numidr linie’; ce trebule ed urmeze °‘LINE®,
0723 SA-LINE-{ Lh A; {T-ADDR~-1lo €ste perais doar 'SAVE naae
aRE & ] LINE number’.
3P N2, IC3A ,REPORT-C
RST 0020, NEAT-CHAR Avanseazd CH-ABD.
CALL 1CB2,EXPT-1NUN 82 trece nuadrul o stiva
calculatorulud.
CALL IDEE CHECK~-END Dacé se varifica siataxa,
salt fn formulares uraatoare.
CALL 1E?9,FIND-INT2 Sa coaspriaa ‘nusdr linle’ In
LD (JX+6D),B registrul pereche BC si se
LD §IXe¢0E) ;B stocheazh,
‘LIBE 51 ‘nu mat mult: pas aeetri’ sftnt de bipe &,
S8-TYPE-Q LB §EX#00) ,+00 88 focarca "tipul’ anumdrulai,
f"’rr J.H:E‘-! | § LRy e -.“‘-,» i T PFRgeE i B3 W g s by iele 1{(5 5-,€'i=‘il. *iu;"-." vt e Bt gy mig
E AT EEXE 33§ 2 atial de lucru.
LR ML E-LIRE) Indici , ‘
0 S .
i‘ 1] i L]
&t Acus
JH LA g
LD (IXe10),H SORE, R R
EX DE  HL Se transferd 'indicatorul’ &n

rcziqtrul parache HL, ca de
obicei.

in toats cazurile hesader-ul de inforaaties 2 fost pregitit.

Locatia ‘I1X+00' contine numérul tipului.

}o:a;{;l: "IIGOI pind la IXt0A’' contin nuasle (#FF Im ‘IX¢9l° dacd aste
nvalidat.

Locatidle ‘IX+0B & IX¢OL' contin nusmérul de octeti care trebuie sd fie gasiti
fn ‘blocul de inforaatii’,

Locatiile °‘IX+0B pind la IX¢10' contim o varietate de parasetrii a céror
{nterpretare dapindas de ‘tip’.

Rutina continud tu prisul tessk reslizat astfel fneit eé separe SAVE de LOAD,
YERIFY si MNERGE. fd

0788 SA-ALL LB 8, {T-ABDR~-1 0} Salt fmainte dacé se trateazé
-A¥D A ¢ comandid SAVE (salvarse).
P 1,0970,5A-CONTRL

in cazul unei comenzi LOAD, VERIFY sau MERGE, prisii 17 octati ai spatiului

header-ulul din spativl de lucrue contin inforsatia pregititd, descrisi asi
sus} acus aste acasatul sd s aducd "header-ul’ de pe bandi. A

PUSH HL Salvare indicator
‘dastinatie’,

LP BC,40081 Din registrul dueblu 1Y se

ARD  IX,BC aduce adrosade bazd pentre
‘al doilea spatiu al

haader-ului .

.ficua intervine o bucli) se pistreazd bucla nuaai cind ‘header-wl’ a fost
tncircat.

0767 LD-LOOK-H PUSH 1 ge :l:l o ecopie a adresei de
ard.
LB BE 40011 88 fncarcd 17 octeti.
0 A Seanal ‘haadar’,
§CF Seanal 'LOAR°.
CALL O55&,LB-BYTES ; Acua cautd headar.
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POP  IX 8 regaseste adresa de baza.

JR NC, Q767 ,LD-LOOK-H Cicleazd bucla pind se ciand
s¢ termind Tnodrcerea.
Noulk ‘"hesder’ esle afisal pe srrang day rutine se-ve axecota nuzsi dacd. ‘noul’
fi & ier i i1 it L4 ‘vech i e i
Le A, +PE Be avigurd ta esle d
' , -
L=t £5y ¢ ;.i e i 3 ]
Le {BER-{ ‘ be .
. 1N . -~ J‘l
;-- 4.‘..~.\Q -‘v - — 2
P P’B 1584 b § ¥ iy
& ¥ i . i {l?
SRuH I B tipurile d
2 . i £ 1 & ? 2 3
[ R4 5 i
b , -
R ¥ s 3 i BneE g4 a
£ €
~ 1] 3 - ¥ . : 1]
sau: ‘0
2
Se salveard registrul C pind
eind mesajul potrivit va fi
tipadrit.

‘Nuse nos’® aste tipirit si asa cus sint date; ‘nau’ si ’'vechi' nuse sint
comparate.

PUSH IX
LD DE,+09CO .
PBP DE
LD HL,+FFFO
PUSH BC
ABD HL,.DE
caLL oCda Po-nse
LD 8,60
puF 2
LD . &, fHL) Balt frainte dacs m
S & seidents oo noul nuse.
Y& S £ i L §
LD a,t : Dacé ‘nuse vechi’' este
t:' g,z invalidat, asste triais
§

seanalul ‘zece caractere
deja coincid’.

€ste introdusd o buclid pentry tipirirea caracterelor de la ‘nuae now’, Nuasle
ve §i acceptat dacié ‘contorul’ ajunge pe zero, pind la uraid.

0748 LD-NANE INC bE 8¢ considerd cd fiecare
Ly f4 (DE) caracter de la ‘nume nou’
este unul dupd altul.
cp {HL) Se cospard cu caracterul
INC HL cor;;gunxitor al lui ‘nuae
X vec .
fgc gl,O?ﬁn,Ln-CH—PR Nu se numird daci nu coincid,
07AD LD-CH-PR RST  0010,PRINT-A-1 Se tipareste ‘noul’ caracter.
DINZ 0746 ,LD-NANE Se bucleazd gentru zece
caractere.
BIT 7,C Se ascceptd numele numai dacid
IR ni,g§a7,Ln-Loox-n contorul a ajuns 1a zero.
i3 &. +01 Bemmas ‘nume now* cu
RST Q010 FRINT-A-1 revenire la  fnceputul

rindului (CR).

Headerul corect a fost gidsit si a sosit momentul pentru a §i prezentate
?ep?rag txle trei comenzi LOAR (Spcércare); VERIFY (verificere) ei MERBE
unire).

FOF  HL Incarca indicatorul.

LD A {1X+00) 'SCREEN$ si CODE' sint
CF +43 comparate cu VERIFY.

JR Z,07C8,YR-CONTRL

LR A,(T-AﬁDR-lu) Balt finainte dacéd ecte
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DEC ] folosita o comanda LOAD.

aF 2, 0808, LD=CONTRL

cp +d2 Salt fnainte dacd este

3F Z,08R6 ME-CONTEL folpsitéd o comandd MERBE;
agngg?tinué cu o0 comanda

THE "VERIFY® ROUTINE (RUTINA DE VERIFICARE)

Procesul de verificare implicd Sncércarea (LOAP) unui blec de inforeatii, un
octet 1a un moment dat, dar octetii nu sint retinuti - ci doar verificati.
fceastd rutind este folosild de asemened pentru Sncércarea (LOAD) blocuriler
de informatii care au fost descrise cu 'SCREEN® & CORE’.

Q7CE VR-CORTRL FUEH HL Balvare ‘indicator’.

LB Le{IX-04&) S8e aduce ‘nusdr octeti’ cum

LB He(1X-05) ge-a decscrie fn ‘vechiul '
header.

LE E,{1X¢0R) G aduce 8i numdrul din

LB B, {1X+0C) ‘noul ‘ header

LB AeH Ealt fnainte dacd ‘lungimea’

OR L nu este specificata,

IR 207EF VR-CONT - ggnzgenplu, doar "LOAR nume

ERC  HL BE e dé prezentares R dacéd se

JdR 3,6806,86P037~R fncearcd fncarcarea (L0OAD)

unui bBlec sai mare dectft @
fost cerut.

IR TO07ES VR-CONT-1 feceptd ‘lungini’ wgale.

LD Ay iixedo) De asemenea, se di

+83 rezentarea R dacd ce

JR NZ,0806,REFORT-R ncearcad verificarea
(VERIFY) blocurilor de
mirimi diferite. {('Lunginme
veche' esle mai mere decti
‘lungise noua’.)

Rutina continud; luind In considerare ‘indicatorul destinatie’.

O7ES VR-CONT-§ POF - HL Se fncarcd ‘indicatoruly
acesta este ‘start’.
LB fi M feest ‘tndicator ve £
GR L , folosit numai fn cazul in
IR N2 07F4 ,VR-CONT-Z gare a2erpg w2 fn core
LD L,t1x+0d) ‘start’ qdsit n  ‘noul’

LE Hy (1X40E) keader va §i folosit pe loc.

Indicatorul entru VERIFY/LOAD ({verificare/fncarcare) este luat acus £n
conciderare s1 Smcarcarea actuald fécutéd.

Q7F4 VR-CONT-2 :ggﬂ HL Se muta ‘indicatorul’ fn

iX rr,istrul. ereche HL.
LB faéf-nlnk—lo) Salt Thainte numai dacd se

CF folpseste comanda VERIFY)
SCF _ : fanionul de transport va
IR WNZ,0B00 ,VR-CONT-3  indica 'LOAE" (Tncércareld.
AND A Seanalare 'VERIFY'.

0800 VYR-CEBNT-3 LE Ay ¢FF e sesnalizeazd ‘ecceptare

pumal blee deo informatii’
fnaintes Sncarcérii (LOAD)
Blocului. :

THE ‘LOAB DATA BLOCK' BURBROUTINE {(SUBRUTINA ' INCARCARE BLOC DE INFORMATII')
Subrutina sste cosund pentru tecate retinele de Incércare (LOAR). In cazul LBAD
& VERIFY {incarcere si verificare) subrutina actioneazd ca o revenire coapletd
de pe coceta de tratare & rutinei, dor ¥n cazul MNERBE funire) blocu) de
informatii trebuie sd fie ‘contopit’.

Q802 LF-RLOCK CALL OGGA LB-RYIES Incaércares i verificares
unui bloc de inforsatii.
RET € Revenire numal fn car de
groare.

Prezentare R - Iaregistreazd fncdrcare eronata.

0804 REFDRT-R RET  OOCOB ERROR-§ fpel rutind tratare sroasre.
DEFR +ia

THE ‘LOAR" CBNTRBL ROUTINE (RUTINA BE CONIROL FRCARCARE) .
ficeastd vutind contreleazd fncdrcarea unui program BASIC, si a2 variabilelor

b3
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Juiy sav @ wnui spativ.

GROE LB-CONTRL

LE
LD

PUSH

Ld
OR
JR

INC
INC
INC
EX
JR

E, (3X40F)
D, (IX+0C)

HL
A H

L
NZ,08197,LD-CONT-1

DE  HL
0835 ,13-CONT-2

RUTINELE DE TRATARE A CASBETEI

Incércare numédr ocleti’ =ea
cum sint dati In ‘noul
header *.

S salveaza ‘Indicator
destinatie’.

Salt tnainte numai dacd se
tncearcé tncarcarea uned

portiuni anterioare
nedeclarate.

Se adund trei biti la
lungime -~ pentru nume,

lungisea minima si lungimea
waximd & unei variabile.
S8alt fnainte.

fcum se evalueazd dacd sint suficiente locatii de memorie pentru noul bloc de

informatii.
0819 LB-CONT-1

8e exnecutd actualul test

0825 LB-CONT-2

LR
LD
EX
&e
83
+R

c

by (1%~06)
Hj (1X~05)
DE HL

HL ,DE
C,082E ,LB-DATA

pentru locatii
BE, 40006

HL 4 BE

B, R

CiL

1705, TEST-RODK

‘Be acce

Be fncarca sarisea * 8
+ variabile sau s: t!u‘
existente.

Salt Snainte dacd nu se cer
prea aulte locatii, tinind
cont de gradul prezent de
folosire al memoriei.

gti deasupra un spativ
de cinci octeti.

Se suta rezultatu} in
registrul pereche BC si se
executa testul.

Acum se prezintd partea cu ¥ncdrcarea unei portiuni.

QB2E LP-BATA PP HL 8¢ readuce ‘indicatorul .
LD A g t1Xe00) Salt Tnainte dacd se fncarcd
AR A un progras BABIC.
JR 1,0873,LD-PROB :
LR fsH falt fnainte dacd se Tncarcé
OR L o portiune noud
IR 2,084C,LB-DATA~1
pEc  #i -8e fncarcd ‘lungimea’ unei
L® R, ¢RBL) portiuni . existente prin
DEC H adunarea octetilor din
Lp €, (HL) spatiul variabilelor.
BEC ML Se indica vechiul nume,
INC RC e aduna trei biti la Jungise
INC 3C - unul pentru nume si doi
INC  BC entrue "lungiee’.
LD {X-PRT) IX e salveazd registrul pereche
CALL 19E&,RECLAIN-2 1X pinég cind & cere 'vechea'
LD IX,(%-PTR) portiune.

Spatiul este acum accesibil pentru nouva portiune - la sffreitul spatiului

variabilelor prezente.

OR4C LD-DATA-1

LD
DEC

Ly
LD
PUSH
IRC
INC

INC
LD

PUSH
CALL
INC
POP

LD
POP

KL, SE-LINE)
HL

AF '
1655 , BAKE -ROON
HL

AF

(HL) 4 A

DE.

32

Biseste indicatorul la
sfirsitul ariei variabilelor
- &) ‘80-lea bit’.
8o fncarcd ‘lungimea’ noii
ertiuni.
alvarea aceastei ‘lungiami’.
e adaugd trei biti -unul
pentru nume si doi pentru
lungime’.
‘IX¢0E‘ din vechiul header
gé numele portiunii.
Nusele este salvat pind cind
numadrul potrivit de Jocatii
este ficut accesibil. De fapt
‘BC° epatii inaintea 'noilor
80 octeti’,
Numele este introdus.
'Lungimea’ este adusa si cei
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IRC L
LD (HL),E
INC WL

LD (HL) B
NG HL
PUSH HL

POP  1X

SCF

LD

By +FF
J»  olo2,Lp-BLoCK

RUTINELE BE TRATARE A CASETEI

doi octeti sint de asesenea
introdusi.

HL indicad scus prime lecatie
care urssazd o fi Inlocuitad
cu informatii de pe banda.

ficeasta adresd este sutatd In

registrul pereche Xy
fanionul de transport este
setat) este seanalat ‘bloc de
informatii’y si blocul este
tncarcat.

fAcums se prezintd partea cu fTncircares unui progras BASIC cu variabilele lui.

0873 LD-FPROG EX  BE,HL
LD HL,(E-LINE).
DEC ML )

LB (X-PTR) X

LD C,(IXe0R)
3, (1Xe00)
CALL 19ES,RECLAIN-1

PUBH KL
PUSH 3BC -

CALL 14655, MAKE-ROON

LD 1X4 ¢X~PTR)

HL
LD C {INe0F)
LD 5£(!X010)

ADD 3¢C

LD  (VARS) WL

LD M, (1XedE)

LD AgH

aNp - +fo

JR  NZ,08AB,LD-PROB-1
Lp L, l1x+0h)

LD  {REWPPC) ,HL

LD (NSPPC) 400

Acwe blocul de informatii poate fi Tncércat.

08AD LD-PROB-1 POP  DE
POP  IX
SCF
LD A 4FF

JP  0802,LD-BLOCK

¢ salveazd ‘indicatorul

daestinatie’.

Bispste adresa indicatorului

de sfirsit & priiunii

curente de variabile - c#i
‘80-pcteti .

Salvare tesporars H

registrului IX.

8¢ aduce "lungimea’ noului
bloc de informatii.

g pastreazé o copie @»
‘lungimii’ pind cind
prn?ralul prezent si sria

variabilelor sint cerute.

8¢ salveazé indicatorul $n
spatiul prograsului  si
lungisea noului bloec de
informatii.

Se acceseaza un nusar
suficient de locatii pentru

?nql prograe ei varfabilele
ui .

e readuce continutul

registrului perecha IX.

Pe scesenea trebuie pregatit
sisteaul de variabile VARS

peatry noul programe

Bacd un numsr de linie a fost
specificat,; atunci si acesta

trebuie luat n considerare.

S8alt dacd ‘nici un numir’j

altfel se seteazd NEWPPC &
NSPPC. 0 :

8¢ aduce ‘lungimea’.

8e aduce ‘inceputul’.
Seanal ‘LOAD' {(fncarcare).
Sesnal ‘numai bloc de
informatii’.

Acum s8 Sncarca {(LOAD).

THE "MERGE' CONTROL ROUTINE (RUTINA DE CONTROL UNIRE)

8int trei parti principale Tn aceastd rutind. .

.. 3. LOAD (Smcércare) bloc de informatii ¥n spatiul de lucru.
ii. MERGE (contopirea) liniilor noului progras cu vechiul prograa.
348, MERBE {contopires) noilor variabile cu cele vechi.

De aceea se Tnceps cu Tncdrcarea blocului da informatii.

0834 ME-CONTROL LD C,(IX+0B)
LD B,¢IX+0C)
pusH B¢

INC  BC
R8T  0030,BC-SPACES

LD (HL),+80

33

Se aduce ‘lungimea’ blocului
de informatii.

Se salveazd © copie =2
‘lungiaii ',

fAcum se fac ‘lungime ¢+ 1°
locatii accesibile in spatiul
de lucru.

Se pune un indicator de
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sfirsit la extrema locatiei.

€x DE HL Se autd indicatorul ‘start’
fn registrul pereche HL.

ROP V. -DE Se aduce ‘lungimea’ initiala.

PUSH HL §et s:!veazé o copie a8 lui
start’,

PUSH  HL Be seteazd registrul pereche

ror iX IX pentru ifncarcaraa actuala,

SCF Semnal ‘LOAD’ (fncércare).

LD Ay tFF Seanal  ‘numal bloc de
informatii’,

CALL 0802,LD-BLAOCK Se incarca blocul de
informatii.

Liniile noului program sint unite (MERGE) cu liniile vechiului prograa.

POP HL Se aduce ‘Tnceputul’ noului
rograa, : )

LD DE, {(PROB) g initializeazéa DE «cu
‘inceputul’ {‘start”)

vechiului program.

" Se intrd Tntr-o bucla pentru partea cu liniile noului program.

08D2 ME-NEW-LP LD A, {HL) Se aduce un numar de linie si
aNp  +bo se testeaza.
JR NI 08F0 HE-VAR-LP Salt cind s-au terainat toate
liniile. :
Intrare in interiorul buclei pentru partea cu liniile vechiului prograa.
08D7 ME-OLD-LP LD #, {DE) Be incarcé octetul ce contine
INC pé numarul maxim de linii si se
compara.
ce (HL) Sal inainte dacd nu este
INC HL coincidentd, dar in orice caz
JR NI ,08DF ,HE-OLD-LI vor avansa aambele indicatoare
LD a, {DE) Se repeté comparatia pentru
cP thL) octatul care contine nusirul
minim de linii.
Q8DF NE-OLD-LI DEC DE Acuam se decrementaaza
DEC HL indicatorul.
JR NC,08EB ,HE-NEW-L2 Salt fnainte dacd s-a gasit

locul corect pentru linia
noului prograas.

PUSH HL Altfel trebuie gasita adresa

£X PE HL tncagutului unel alte linii

CALL 198, NEXT-ONE vechs .

POP HL

JR 0807 (BE-OLB-LP Be cicleazda bucla pentru
fiecare 'linie vache'.

O8EB ME-NEW-L2 CALL 092C ME-ENTER Se introduce ‘linia nouid’ si

JR 08D2 ME-NEUW-LP se cicleazd din nou bucla

exteriocara.

In wmod analog, variabilele noului progras sint unite {NERGE) cu variabilele
vechiului program.
0 buclé este introdusé pentru rezolvarea fiecarei noi variabile, una cite una.

08F0 ME-YAR-LP LD Ay {HL) Se aduce fiecare nume de

LD C:h variabila unul cite unul si
se testeaza.

cpP +80 Revenire dacdé au fost testate

RET 4 toate variabilele.

PUSH HL Se salveard valoares actuala
a3 indicatorului curant.

LD HL ; {VARS) Se aduce VARS (pentru vechiul
prograa)l.

Acum se intrd intr-o bucld internd pentru cautarsa spatiului variabilelor
existente.

08F9 NE-DLD-VP LD A, {HL) Se aduce fiecare nume de
cP +390 variabild si se testeaza,
JR 21,0923 ,ME-VAR-L2 Balt fnainte Indata ce s-a

dsit indicatorul de sfirsit,
Face o adaugare).
cP < 8¢ coampara onuasele ({priaul
. pctet).

34
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IR

9901 HE-OLB-VI PUSH

CaLL
POP
£X
R

Variabilele vechi si
variabilele ecu nume lung
0909 HE-OLD-VZ AND

cP
JR

POP
PUSH

PUSH

S8e intrd tntr-o0 buclé de
0912 RE-DLD-V3 INE
INC
LD
ce
IR
RLA
PG
JE

J K

G9E% BEVUHR-L T Fld

EX
iNc

8CF
CaLL
JR

THE °'MERGE A LINE OR A VARIABILE ™ SUBROUTINE (SUBRUTINA

VARIABILA)

1,0909 ,ME-OLD-Y2

BC
19B8 NEXT-ORE
BC

DE, ML
08F9 ,NE-OLD-VP

noi <coincid prin

respectarea prisului

RUTINELE DE TRATARE A CASETEI

Salt Tnainte pentru a-! lua
in considerare mai tirziu;
aici se va face vrevenire
daca s® dovedeste cé numele
nu coincid iIn totalitate.
Se salveazd noul nuse al
variabilei ping cind
uraidtoarea ‘variabild veche’
este locatata.

S8e raaduce indicatorul in
registrul pereche DE si se
cicleazd din nou bucla.

octet, dar

necesitad o totala coincidentéd.

+EQ

+A0
NZ,0921 ,ME-VAR-L1

DE
BE

HL

Se considerk doar bitii 7, &

gi 5.
Se acceptd toate tipurile de
variabile, exceptind
‘variabilele cu nuase lung’.
fe face BE purtétorul
prisului caracter al ‘noului
nume ‘.

Se salveazid indicatorul
‘vechivlui nume’.

coaparare a literelor nuselor lungi.

HL
A (oE)
th

L)
NZ,091E,HE-OLD-V4

WO, 0912 ME-OLD-V3

DE , HL
A

092C,ME-ENTER
08F0 , HE -VAR-LP

S8e actuaslizeszd fndicatorii
‘vechi’ si ‘nou’.
Be compard cele doud litere.

Salt fnainte dacd literele mu

coincid,

N 2 3 ] #
8e cicleazd bucla pfnd cind
se giseste ‘ultisul caracter’
f“‘. s e ssets roat el i =
'\\m'.‘; sl fverhinluil’ nume =i
6! 5 o
& s
we Sl
oy § 3
bt

e
@

Qe sdure indicetoral ‘noawiel

Schimbare intre registrii.
Fanionul zero va Fi sstat
dacaé va i o ‘Tnlocuire’;y va
fi resetat iImn cazul unel
‘adéugéri ‘.

Seanalare ‘tratare variabils'
Acun e face intrarea.

Se cicleazd bucla pentre a
conaidera uradtoares nousd
variabita.

‘UNIRE LINIE SAU

fAceastd subruting este introdusd cu ursdterii parasstrii:

Fanionul de transport

resetat -
setat -
-eset st

Bl ey

n

unira linie DASIC

gnire variahi

*




ALPHA Ltd.

072C NE-ENTER

Acum se poate faca
093E ME-ENT-1

0955 ME-ENT-2
0958 NE-ENT-3

JR  NZI,093€,ME-ENT-1
AF AF"
LD  {(X-PTR),HL
DE, HL
CALL 1988, NEXT-ONE
CALL 1968 RECLAIN-2

LD HL,(X-PTR)
EX  AF,A'F'

o noud intrarae.

EX AF R'F’
*USH  BE

LD HL,(PROG)
EX (SP),HL
PUSH BC

S AF,A'F"
JR  C,0955,ME-ENT-2
DEC ML

CALL 1655 ,MAKE-ROON

e ML

IR 0958,ME-ENT-3
CALL 1655, NAKE-ROON
NG HL

POP  BC

POP  DE

LD (PROB) BE

L9 DE,(X-BTR)
PHSH B0

¥ 5] i
5 144

RUTINELE DPE TRATARE A CASETEI

Salt dacéd se
‘adéugare’.

Se salveazid fanicaneole.

Se salveaza indicatorul ‘nou’
pind cind vechea linie sau
varfabila se reface.

trateazda o

Readucere fanioane.

8 palveszrd faniaansle.

S face a r,r_sqn:'e a

indi } ‘dpetinatie’,

Rizpsts 3 " 3 ‘noil”’

viartabil

: | indicat arul
poii ' wvara gl

Se aduce PROG - pentru a

evita deaterioraresa,

Se salveazda PROG fIn stiva si

s® aduce ‘noul’ indicator.

Se salveaza lungimea.

Se refac fanioansle.

Balt Tmainte dacd se adaugéd

9 noud variabila.

Se adaugd o noud linie
inaintaea locatiei
‘destinatie’.

S pgraghtaste locatia pentru

noua linie.

8alt fnainte.

Se pragitaste locatia pentru
noua vardabila,

Se adreseard prisa locatie,
Se reface lungimesa.
Ragiseste PROG si 1
astreazd la locul adecvat,
e asesensa, se aduce ‘aoul’
indicator,

Se zalveazd din nou lungines
si noul ' poinler.

8¢ hianks : : @

fﬁ‘;; 5 ‘:", 2 vari

tia o ~,5lit§- :

‘Noua’ varfabila/linie trebuie acum autatd din spatiul de lucru.

POP  HL

FOP  BC

PUSH BE

CALL  SOES8,RECILAIN-2
pQE It

RET

8e aduce indicatorul ‘nou’.
Se aduce lungiamea.

Se salveazi indicatprul
‘vechi ‘. {Se adreseaza
locatia dupd ‘adunarea’
variahileifliniet,)

Se mutd variabilallinia di;
spatiul de lucru,

Revenire cu indicatorul
‘vechi' in registrul pereche

THE "SAVE' CONTROL ROUTINE (RUTINA DE CONTROL SALVARE)
Operatia de salvare (SAVE) a programsului sau a unui bloc de informatii este

foarte utilizata.
0970 SA-CONTRL

PUSH ML

LD A eFD

cALL 1801 ,CHAN-OPEN
X0R 4

LD DE,409A1
caLL  ocda,ro-nse

SET 8, (TV-FLAG)

Be salveazi 'indicatorul’.

Se asiqurd cid asts desschis
canalul K.

Se semanaleazd 'prisul sssaj’.
e tipareste mezajul ~ Be
porneste banda, apoi se apasid
oricare tasta.

Qgﬁf§¥22§re :acranui va cere

o

L Ed: ,,:i
taste.,
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AtTta tisp cit o tusti aste apisatd, 'haader‘'-ul aste salvat,

PUSH IX Se¢ salveazé adresa de bazxd a
‘headar "~ului in stiva
3 galculatorului.
L BE, +0011 Uraeazd 83 fie salvati {7
pcteti.
0R A Se seanaleazi ‘sste un
header *.
CaLL Q152,3§~57f53 8¢ trisite ‘header' ~ul) el
l& prssrf t de un gti%i
R ? A-v? »:- sEEy Ot ‘J
pe Fitate

?q?m n;meazé o scurtd Intirziera Tnaintess salvirii prograsului / bdlocului de
RYGrEsT LY.

pPar 1% Reverire indicatle: n
Leader ',
L® R,32 Intfrzierea este pentru 50
9991 8A-1-GEC HALT de  Intreruperi, ncnnltn
DNZ 0991;5&‘1-850 reprﬁAr;!th 0 ORECHE
LB 3 08} Be a'np NQ GmEa h!-‘n‘:?ux da
LB ?s?"”"”" R ' e trelais
LD By g{; emnal ,
t M7 213
POR L : Se

v

ralveaza blocul.

THE CASSETTE MESSAGES (NESAJELE CASETER)
Fiecare sesaj este dat cu ultimul caracter invertit (¢80 hex.).

0941 DEFR ¢80 Octetul initial este sirit.

09A2 DEFN & Pnrnirt Snregistrare, urmsatd de apdcores oricired
0901 RE! ny )carriaqa return’ Progras:
990 nrrn - (*rriage return’ Iana numir:

A\ Qi

09€¢C DEFH

loné carescters
Octeati.

ceturn®
carriago return’

45 13
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THE SCREEN TER MHANDL ING : ¢ Fal=g
FE ECRAN)
THI
Toi _ ' L . ' + ftng. g
Ru \ * H : et ! [
: i » Jigg
09F4 PRINT-OUT CALL 0BO3,PO-FETC Pozitia actuald de afisat,
oF +240 Salt daca codul reprezintsd
JP NC,0AD?,PO-ABLE un caracter afisabil,
cP 40& Se afiseszd semn de Intrebare
JR £,0069,PO-QUEST pggtru‘goduri din intervalul
4+ i 5!
cp +18 8i de asemenea pentru coduri
dgin intervalul 418 - «iF.
JR NC ,0A49,PB-QUEST
Lh HL , +0A0R Raze tabelului ‘contrel’.
LD E,A Mutare cod fn registrul
LD B, 400 ereche DE,
ADD ML ,DE ndexare tn tabel si se aduce
LR E,!HL) deplasamentul.
ADD  HL,DE Adunare deplasament si salt
PUBH HL indirect ia suhrutina
Jp 0B03,PO~FETCH adecvata.
THE ‘CONTROL CHARACTER® TARLE (TARELUL ‘CARACTERELOR PE CONTROL )
adresa deglasament caracter adresa deplasament caracter
oAl E aficare virgula OALA 4F nefolosit
0A12 37 EDIY 0AL1D SF control cerneala
0A13 10 cureor s=tfnga 0aic SE centrol hirtie
0414 29 cursor dreapta 0A1D ad control lumind
L &4 tursor jos CALE =C control strélucire
0Als a3 cursor sus 0ALF a8 control iavers
QA7 a2 BELEVE {sterge) 0A20 ah supracontrol
0Al8 37 ENTER 0A21 54 contrel AT
QALY 80 nefolosit 0A22 &3 control TAR

THE °'CURSOR LEFT' BUBROUTINE (SUBRUTINA 'CURSOR STINGA')
Subrutina ecste introdusd prin registrul By, care contine oumdrul linied
actuale; si prin registrul €; care contine numdrul colecanei urmsatecare.

0423 PO-RACK-1 IRC € Hutare la etinga cu o
coloand,
LB fy 422 e acceptd schimbares numai
cp € in partea stinga.
IR N2, 0A3A PO-EACK-3
BIT 1,{FLABS) Daca foloseste afisarea,
IR N’,OA38,PU-IAGK-? stunci ealt Snainte.
INC B Ridicare cu o linie.
LR C,402 Setare valoare celoanad.
LD A ¢18 Testare fata de linia manimad.
CF R Hg;éx fceasta trebuie sd fie
+1%9.
4R NZ 40A3A FO-RACK-2 e acceptd schishul doar tn
artea de sus a ecranului.
BEC R ul:-: acceptaty se¢ cohoarad
o linie.
0A38 PO-BACK-2 LD Cqy¢21 ngar: coloanda Sn partea
etingé.
0A3A PO-BACK-3 JP 0DD9,CL-BET Revegir. indirecta prin

CL-BET & PO-BTORE.

THE "CURSOR RIBHT' BUBROUTINE (SUBRUTINA 'CURSOR DREAPTA')
Heeastd subrutingd execuld o operatie identicd forsularii RABIC - PRINT
OVER I;CHR$ 323-.

OA3D PO-RIGHT LR hs (P-FLAR) 8¢ sduce F-FLAR i se
PUSH A salveazd In stiva.
LE {P~-FLAB) 401 Setare P-FLABG 1a OVER §.
LD A, +20 In A se Tncarcad 'spatiu’.
CaLL OiLS.PO-CBAR Afisare caracter.
PoP AF S8e aduce vechea valpare a
L {P-FLARB) A Jui P-FLAB.
RET Terainare.

Notar Frogramatoru)l & witat

i8
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s& iasd prin PO-STORE.

THE 'CARRIAGE RETURN' SUBRBUTINE (SUBRUTINA ‘CARRIASE RETURN'}
Bacd tipérires ese face gp gcran {eficare}y stunci s face un test pentro
defilare pe ecran {'serell?’) Imainte de a decresenta numdrul liniei.

0A4F PO-ENTER iy 1. {FLABS) Galt frnainte dacd se treteaza

JP Hf QECB ,CORPY-BUFF tiparire. :

LB c,lzs S:Sarg toloana tn partea
stinga.

EALL @CEL FO~BER ltfi?are, dacd este necesar,

DEC B Acum se coboara o linie,

3P CREY CE-BET ‘Be execuléd acus o revenire
indirectd, prin CL-BET &
FO-STORE.

THE ‘PRINT COMMA® SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘AFISARE VIRGULA')
Valoarea coloanel actuale este schisbatd e registrul & eete setat co +00
{pentru TAB 0) sau «10 (pentru TAB 16).

QAGF PO-COKHNA €ALL OROI,PO-FETECH Pe te v reia?

Ly f,C Nusdrul coloanei actuale.

BEC & 8¢ auté tn portea dreaplsd co

BEC A doud <coleane si apei se
tecteaza.

AND 10 Registrul A va contine +00
pat ¢30.

JR OACI;PO-FILL 8o dasa prin PO-FILL.

}ggns;:gég} A CQUERTION MARK' BURRDUTINE (BUERUTINA "AFIBAREA UNUI BEMN JE
U sesn de Snitrehare se aficeazé Tntotdeauns cind se face o fmcercare de
afisare a unui cod eronat.

0h4% PO-QUEBT L ft3F Caracterul "?2'.
IR okp9,po-ABLE 8e afiseazd acest caracter fn
l::nl cwlui nevalidat pentru
arisare.

EgEn;gggggggrcuﬁﬂnCTins WITH OPERANDBS' ROUTINE (RUTINA 'CONTROLUL CARACTERELOR
Contrelul caracterevlor de la INK (cerneald) la OVER necesita un eingur
:p:rand. 3? tisp ce controlul caracterelor AT &TAB necesitd si fie urmate de
pi operanzi.

hegtsti rutind duce l@ salvarea codului de contrel &b garacterulud fn
TVBATA-18; prisul o?erand in TVBATA-hi sau fn registrul A daca este cerut un
singur operand; #f &) deiles operand S registrul A.

0A8D PO-TV-2 Le DE, +0A87 Salvarea primului operand fn
LB (TOBATA=-hi) TVRATA-hi [ % echipbares
IR OQBO,PO—CHAﬁBE adresei rutinei de ‘lesire’

in PO-CONT (eCGAR&E7).
fici se va intra cind se trateaza caracterele AT & TAB.

OfR75 PD-2-0PER LE BE ,+0RAD Codul ceracterului e
4R OA’D,PD-TV-I salveaza 3In TVDATA-lo si

adresa rutinet de ‘jegire’

se@ schimbd fn PR-TV-2

(40ALR) .
fici se va intra cfnd se trateazd flecare culvare - INK la OVER.
0AZH PO-3-DPER LB BE (+0RET Rutine ‘iesire’ va §i
schiabatd In PO-CONT (+0A87).
GA7D PO-TV-A Le {TVBATA-10) A Salvare ceod caracter contrel.
Adresa rutined curente de "iesire’ eete schimbatd pentru un tisp.
GA80 PO-CHANGE L? HL ; {CURCHL) Registrul HL va contiane
adresa rutined ‘ifesire’.
Ld {HL) JE 8e introduce noua adraesa a
IRC  HL rutined ‘iesire’y fortind
{HL) ;B astfel ca ursatorul cod de
REY caracter séd fie considerat
operand.

Odatd ce operanzii au fost adumati (strimsi) rutina continui.

a9
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0A87 PO-CONT LD

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

BE ,409F4
0ad0,P0-CHANBE
HL, (TVDATA)

D,
Ayl
+1e
C,2211,C0-TENPS
N1, 0ac2,PO-TAR

Acum se lucreazd cu caracterul de contrel AT.

OAAC PO-AT-ERR JP

CF
dP
OARF PO-AT-BET JF

AACPO~AT-ERR
0z

FLABE)
023F,P0-QT-BET

o o B> e D
B

. 1E9F ;REPORT-3

TV-FLAB)
0C55,P0~SCR

-

{DF-87)
C,0C86 REPORT-5
odng,cf-sE7

8i cu caracterul de control TAB.

OAC2 PO-TAR LD
0AC3 PO-FILL CALL
ADD

REC

SET

0ABO PO-BPACE Ly
CALL
BEC
4R
REY

AH
0303,PO-FETCH
A,C

A
+1F

2

A

0, (FLABS)

A, +20
géan,rn-snv:
N2 ,0ADO,PO-EPACE

e rememoreazé adresa
originali pentru PRINT-DUT
(+0GF4}.,

Se aduce codul de control si
prisul operand dacad sint doi
nﬂeranzx.

‘Ultimul ' pperand si codul de
control sint sutate.

Salt fnainte dacd sw trateazd
INK to OVER. 1

%g}t inainte dacéa se trateazéd

Rumérul liniei.

Numarul celoanei.

8¢ schimba nusarul coleoaned,

astfel fTncit +«00 - +iF devine
+iF - +00,

Trebuie sa fie tn ordine.

e adund la deplasament

gtntru a3 pune tTn C 21 - +22,
alt fnainte dacéd se trateazéd
afisare,

Be schimbd numdrul lJiniei,
astfel fncit +00 - +15 devine
+16 - 0§,

Daca conditia aste

?ndeglinita, salt fnainte.

Sa;u +16 - +01 devine ¢17 -~
+02.

8i acus +18 - +03,

DPacé eafisarea se face §In

partea de jos a ecranului se

tonsideré daca defilarea este

necesara.

8g d& prezentarea & - afard

din ecran,; daca se cere.

Revenire prin CL-SET&PO-8TORE

8e aduce primul operand.
Pozitia de afisare actuala.
8¢ adund valoarea coloanei
curente.

fasezte cite spatii modulo
32 sint cerute si revenire
dacd rezultatul este zero.
Se foloseste D ca si contor.
8 ‘suprapun’ spatiile de
fond.

Se afiseazd 'numdrul D' de
spatii.

Acum se termina.

PRINT THE CHARACTER CODRES (AFIBAREA CODULUY CARACTERULUID)
Caracterul (sau caracterele) cerute sint afisate prin apelarea PO-ANY urmat de

PFO-8TORE.

0ADY FO-ABLE CaLL

THE 'POGITION STORE' SUBROUTINE (GSUBRUTINA

0B24 (FO-ANY

Noua valpare a pozitiei
fn sistesul propriu de variabile.
0ADC PO~STORE BIT  1,(FLABS)
IR Ni.0aFC,PO-8T-PR
BIT 0, lTV-FLAR)
JR  Ni,08FO0,PO-ST-E
: L)  (82posn],3c
L) (DF-CC),HL
0AFO PO-BT-E LD (S-POSNL),BC

&6

8¢ tipareste caracterul
{caracterele) si se continud
fn PO-STORE.

‘REZERVARE POIITIE")
‘linie & coloand’' si adresa “pixelului’ sint

stocate

8alt tTnainte pentru trataere
afisare.

Salt tnainte dacé ce trateszd
artea de jos a ecranului.

e ealveazd valorile care
descriu partea principala a
ecranului. Apoi revenire.

Se salveazd valorile care
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LD {ECHD-E) ,BC descriu partea de jos a
Lo {PF-CCL) (HL ecranului.
REY fApoi revenire.

QAFC PO-ST-PR LD {(P-POSN) ,C 8¢ salveazd valorile care
LD (PR-CC),ﬁL descriv bufferul de afisare.

RET Apoi ravenire.

THE ‘POSITION FETCH® SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘ADUCERE PDZITIE')
Parametrii actuali ai pozitiei sint adusi din sistesul propriu de variabile,

0BOI PO-FETCH BIT 1,{FLAGS) Salt Tnainte daca se trateaza
JR NI, 0B1D,PO-F-PR afisare.
LD BC,(S“PéSN) Se aduc valorile ce descriu
LD . HL {DF-CC) partes principald a ecranului
BIT 0,*TV—FLAG) si revenire dacéd aceasta a
RET i fost intentia.
LD BC, (5-PBSNL) Altfel ; se aduc valori care
LD HL; {PR-CC) descriu partea de jos a
RET ecranului,

0BLD PO-F-PR L C,{P-POSN) Se aduc valorile care descriu
Ld HL, (PR-CC) bufferul de afisare.

¥ggg;g¥ég;)@?v CHARACTER{S) * BUBROUTINE (SUBRUTINA 'AFISARE ORICARUI CARACTER
Codurile caracterelor actuale, codurile simpbolurilor; codurile grafice
definite de utilizator si codurife grafice sint prelucrate separat,

0B24 PD-ANY cpP +80 Salt fnainte pentru cod

JR C,0865,P0-CHAR caracter actual,

ce +$0 Salt Tnainte pentru cod semn

IR HC,0852,P0-TLUDS sau cod sean grafic definit
de utilizator (UDB).

LD B.A Transfer cod grafic.

caLL od3s,Po-6R-1 Forsare forms grafica.

CALL 0BO3,PO-FETCH HL : fost modificat, deci se
reface’.

Ly DE, ¢5C92 82 Tncarcd in DE incaputul
formei grafice; acesta este
MENBOT.

JR GB7F ,PO-ALL Salt Inainte pentru tiparire

cod grafic.

Caracterele grafice sint construite Tntr-o manieri Ad Hoc iIn spatiul de
memorie al calculaterului; scestea sint HEN-0 & MEN-I.

0338 PO-GR-1 LD HL , +5€92 Incarcid NEMBOT.

‘ caLL 0!&5,P0-BR-2 Ca urmare, se apeleazéd
subrutina uraitoare de doud
ori.

OB3E PO-GR-2 RR B S8 deteraindg bitul 0 (si mai
8BC AR tir:iu bitul 2) al codului
rafic.

AND  «OF egistrul # va contine 00
sau +OF, Tn functie de
valoarea bitului in cadrul
codului,

LD C;A Be salveaza rezultatul in C.

RR B Se deteraind bitul 1 (si aai

5BC AR t?r;iu bitul 3} al codului

rafic.

AND  +FQ wgistrul A va contine +00
sau +F0,

gr c Cele doud rezultate sint
combinate,

LD C,+04 Registrul # va contine o

084C PO-GR-3 Ly (hL),A uabtate a caracterului

INC HL ormaty ce va fi utilizat de

atru ori,

DEC - E ceasta se face pentru partea

JR NI ,0B4C,PO-GR-3 superiocard a caracterului si

RET apei  pentru  partea sa

: infericara.

Codurile seanslor si codurile seanelor grafice definite de catre utilizator
sint acum separate.

0852 PO-T&UDE sUB +AS Balt fnsinte cu codul grafic.
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JR  NC,0B5F,PO-T
A, +15

ADD ngurill UBE sint acum +00 -
+0F .,

PUSH BC Salvarea valorii pozitiei
actuale in stiva
calculatorului.

Lh BC, (UDG) Se aduce adresa de bazd a

JR  0BA,PO-CHAR-2 zonei UDG si salt inainte.

aBSF PO-T CALL 0C10,PO-TOKENS Acum se face afisare semn si

JP 0BO3 PO-FETCH revenire prin PO-FETCH.

Este idantificatd forma caracterului cerut.
0865 PO-CHAR PUSH BC Este salvata pozitia curenta.

Lh BC,; (CHARS) Se aduce adraesa de bard a
spatiului caracterului

0B56A PO-CHAR-2 EX DEHL Este salvatd adresa la care
se afiseaza.

L3 HL , +3C33 Aceasta esste FLAGS,

RES 0, IHL) Permite spatii de fond.

cP +20 Salt Tnainte dacd caracterul

JR NZI,0B76,PD-CHAR-3 nu este ‘spatiu’.

SET 0,1HL) Dar daca este ‘se suprapune’.

0B76 PO-CHAR-3 LD H; 00 Acum se trece codu

LD LA caracterului in registrul

ereche HL. 4

ADD  HL, HL e fagt, codul caracterului

ADD  HL HL este inpultit cu 8.

ADD  HL,HL

ADD  HL BC fdresa de bazé a formei
caracterulul sste gisita.

POP BC Se aduce pozitia actuala si

X DE HL adrasa de bazid se trece in

registrul pereche HL.

THE ‘PRINT ALL CHARACTERS®' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TIPARIREA  TUTUROR
CARACTERELOR ')

fAceastéd subrutind este folositd pentru afisarea tututor °‘8#8° biti caracter.
La intrare;, registrul perache DE contine adresa bazei caracterului foraat
registrul pereche HL contine adresa destinatiei si registrul pereche Bt
contine valoarea curentd 'tinis & coloanid’.

OB7F PR-ALL LD a,C Se aduce numarul coloanei.
DEC A Nutare cu o colaosna la
dreapta.
LD Ay 21 Salt inainte doar dacid se
JR  N1,0B93,PR-ALL-1 indicd © nouk linie.
DEC B Coborire cu o linei.
LD c,a Numarul coloanei este ¢21.
BET I, {FLAGS) Salt inainte dacd se trateaza
JR 1,0893,PR-ALL-1 ecranul.
pusu pé Salvaresa adresel de bazi pind
CALL OECD COPY-BUFF cind se goleste bufferul de
POP DE afisare,
LD a,C Se copiazd nmoul numdr al
: coloanei.
0393 PR-8LL-1 ep ¥ : Testare daca o linie noud
PUSH DBE Ureeszé s& fie folosita. Bacé
Ll i ¢ 3 '.'i”r"i‘. a-<8ER da s & ercetecra jaca
POF 13 gi ‘.' . vy ; iefid :
; JVER®,
PL Se -
§ L] . 2 L5 in
i ; e A - te
: b ¢
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BIV
SET
8CF

0386 PR-ALL-3 EX

AND
KGR

X0R

OBC1 PR-ALL-S inc

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

linie' si se sterge fanionul
de transport.

l {FL Salt Tnainte dacd se trateaza
OllbgPR-hLL 3 ecranul .
i,tti H82) Se seanaleazd buffcrul de

gfinare nu mai este !ol .
8s pune fanicnul de transport
B4 arate cid s-a utilizat
rinter-ul.

BE, BL e schisbd adresa de
destinatie cu adresa de bazd
inainte do a intra In ducli.

; treceri prin bucld - una pentru

existenta.
@ foloseste ‘QVER-sask’ si
{HL) se compara rezultetul cu
‘linia-pixel’ a caracterului
format.
in final e considerad
'INVERS-mask ' .
(IE) A 8o introduce razultatul.
tge Ee aduce fanionul de
g blis,en-nLL-a ispriasre s salt inainte,
dacé este cerut.
Ss increaentaazd adrasa
destinatie.
HL Se increasntaazd ‘linia -~
)
N1

(1]

ixel’ a caracterului format.
9 dacreasenteazd contorul ai

:OBB7 PR-ALL-4 se bucleazd inaped nnnai daca
ssta zaro.

Gdatd ce s-a3 afisat caracterul,; actetul atribut se setsazd la carare.

EX
DEC

i4
CatL

POP
POP

BEC
I1HE
RET

DE HL Registrul H va contine adresa

H supericard corectd pentru
aona caracteruluei.

i 4 {FLAGS) Se seteard octatul atridut

i, OIDI PO-ATTR numai daca se trateazd
scranul .

ML, 8o reface adresa destinatie

iC initiald si valorile
pzitiei.

C e decressataazi nuairul

HL coloznei gi se incresenteazd

adresa destinatie inainte
de revenire.

Cind 3o . foloseste {sprimanta, adresa destimatie trebuie ridicatd 9oprin

incrementare cu +20.

OBR3 PO-ALL-6 EX
Lp

ARD
LD

EX
Jfi

THE SET ATTRIIUTE BYTE

{:. & Xy ¢ ;,t. & ‘.-. Caves was o .\
o b 5
PR N RS &8

3 4 L

<>

RRCA
RRCA
RREA
AND

AF,A°F" Salvare fanion afisere.
A, 20 Se Tncarcd valoarea cerutid
entre incresentare.
A€ ® adund valocarea si
E.A rezultatul se pune Enapoi
in ragistrul E.
AFR°F Se aduce fanionul.
ondi, PR-ALL-5 Salt Inapei Tm bucld.
BU!ROUTINE {SUBRUTINA °"SETARE DDTET ATRI!UT } :
,:{-:”mw:. ﬂ :»u at. § waly ﬂre “#sve

{ "“""’T!

dnsi!nati-instn di#iint tu 8
si adunat cu ¢¢03 santru a

determina care treise de
Q3 scran aste adresatd; aceasta
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este 00, 01 sau 02,

OR +58 Gctetul superior pentru
LD HyA :patiul atribuit este acur
orma
LD DE, (ATTR-T) D contine ATIR-T si E conlin
NASK-T.
iLe A, {HL) Veches valoare
caracteristica,
¥OR E Valorile lui ATTR-T si MASK-
XED D sint luate Tn caleul,
BIT 6 ( LAl Balt ¥ni par dacd se
R 5 AR ATTR 1 lucrnaz& cu PQPER 9.
ANE +é7 ~tiei este
ignorlti, si du a cum
BIT 2,08 culoparea ternelii este
JR Nl 08FA,PO-ATTR-1 lusinoass sau Intunscati,
XOR  +34 noua culopere & hirlis Lo
1 ALY 4 (E-FLAG) aaft ;n%xnta numai dacd se
“ ; ; - b i cu INK 9.
T‘f;‘ ",‘3 Yorkea ¢u ._e gra g *F“"‘alé
este fgnos
BIT §,A 5 culoarea hfrtie: ‘este
JR '} QCO8 ,PO-ATTR-2 sntunlcaté sau luninoatl,
¥0R 0 cereneale va sves
; neagrd (000) sau albi (lll).
0C08 PO-ATTR-2 LD (HL) ;8 Se fncarcd noua valocare
RET taracteristicd =i se revine.

THE °'MESGABE PRINTING' BUBROUTINE (SUBRUTINA 'TIPARIRE MESAJ") 5
Aceastd subruting ecte folositéd pentru tiparires mesajelor &i & sesnelor,
Registrul A contipne ‘numdrul intrdrii’ mesajului sau seamnului Tntr-un tabel.
Registrul pereche PE contine adresa de bazd a takelului,

0COA PO-MEB PUSH HL Octetul superior al ultimei
LD H,+00 intrari in etiva
EX (éP),HL calculatorului este pus pe
zerpg antfel fncit L
gup;apuni spatii {vezi mai
os).
dR 0C14,PO-TABLE Salt Tnainte.
fici se intra dacé =e fneiré un cod de semn.
QC10 PO-TOKENS LD DE, +0095 3dresa de baza a tabelului
€ BE@N.
PUSH AF Se salveazd codul fn stiva.

{Ordinea +00 - +GAJRND-COFPY).

Se cerceteaza tabelul si intrarea corectd este afisata,

0Ci4 PO-TARLE CALL 064! PO-8EARCH Lacalizare intrare ceruta.
JR 52 PO-EACH Afisare mesaj/sean.
LD A ¢ va afisa un ‘epatiu’
BIT 0 (FLABS) fnaintea mesajului/semnului
CALL 2, 001! PO-SAVE cerut.
Caracterele mesajului/sesnului stnt afisate unul dupd altul,
0C22 PO-EACH Lh {BE) Incarcare cod.
AND +’ Se anuleazd orice ‘'bhit
invertit’,
CALL OC3B,P0O-SAVE Afisare caracter.
LR ) (Dé) 8¢ fncarcé din nou codul.
INC Dé Avans indicator.
ADD Ah ‘Ritul invertit® se Sncarcé
JR  N&,0c22,P0-EACH tn fanionul de transport si
seanaleazd ef rsitu!

mesajului/fsemsnuluiy n caz
contrar; =alt Smapoi.

Acum se considerd daca este necesar un ‘spatiu urmator’.

POP  BE Pentru mesaje- D contine <00y

pengzu semng~ D contine ¢00
cpP +48 Salt tnainte daci ultinu!
IR 71,0035, PO-TREF caracter a fost
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cP +82 Revenire daca uitiaul
RET ¥ caracter & fost oricare altul
fnainte de ‘A’ s
0C35 PO-TRSP LD AD Se examineaza valoarea din D
EF 463 ei revenire deacd se indicd un
RET ¢ sesajy RNB; INKEYS$ sau PI.
LE fig420 Toate celelalte cazuri veor

cere un ‘spatiu ursiater’.

THE ‘PO~SAVE' SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘'PO-8AVE’)
Aceastd subrutiné permite scrierea ‘recursivé’ @ cereclterelor. Registrid
necesari sint salvati pfnad cind se apeleazd ‘PRINT-OUT .

OC3E PO-BAVE FUEBH BE fe salveazd registrul
ereche BE.
EXX e salveazda HL & EC.
RST 0010,PRINT-A-1 Afisare caracter singular.
EXY Refacere HL & RC.
POP BE Refacere DE.
RET Tersinare.

THE °'TABLE BEARCH® EUBROUTINE {(SUBRUTINA °‘CAUTARE TABEL’)

Subrutinae revine cuw registrul pereche BE indicind coracterul initial ol
intridrii cerute si fanionul de transport este rasetat dacd trebule considerat
un ‘epativ de fond'.

L4535 PO-BEARCH PUBH AF fe salveazd 'numédr intrare’s

£X DE JHL ﬁL icontinc acum adresa de
azé.

IRC A Se face ordinul +01%1 ?

0C44 PO-BTEF EIT  72,{(HL) B¢ assteapts wn ‘ceracter’
INC Ht invers.
+R 2;0C44 ,PO-BTEF 3
B EC A Be ceutd intrarile pind oo
JR NZ,0C44,PO-STEP dsaste cea corecta.
EX BE HL E indicd coracterul initial,
POP AF Inciércare ‘auadr intrare’ si
cF €20 revenire cu trancportul setat
REY C entru prinele 32 de intrdri.
Lk £, {BE) Ficus dacé caracterul
sys  +41 initial aste o litera ar
RET &r utea $i neveie de un

spatiu de fond.

THE °‘TEST FOR SCROLL® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TEST PENTRU DEFILARE’)
Aceastd subrutind este apelatd cind esle nececerd defilares ecranului. Aceastas
se poate Intfapla fn trel cazuris i, cfnd se trateaza un caracter 'tarriaec
return’y ii. cind se¢ folosecte AT ntr-o linie INPUT) idi. cind linia curenid
este plind si trebuie folositd linia uraitoare.

La tntrare registrul ¥ va contine nusdrul lindeid dupd tesi.

OCS5 PO-BCR BIT 1,(FLABS) Revenire imediata dacid

RET N’ aficarea a foet wtilizata.

(8 ) BE, +0DD9 Prefncircarea stivei

FUBK BE gai:g&;torului tu adresa buld

LB AR 8o trancsferéd numdrul liniei.

BIT 0,(TV-FLAB) Salt fnainte dacd se

JF wi 802 FO-BCR-4 considerd “INPUT oo AT o000 ’e

cp  (df-87) revenire, prin CL-8ET, daca

IR C,CC84 REFORT-& unliru)-‘iuiei eete mai mare

RET  ni decft valoarea lui DF-87; se
d¢é prezentarea O decd eoste
pal micy altfel se continud.

RIT  4,{TV-FLAB) Ealt fnainte numal dacd se

JR Z,0C88,P0-8CR-2 lucreazd cu ‘listare
sutosats’.

L3 E, {BREB) ?: Haduu numdratorul de

nii.

BEC E 8e decresenteazd nuamidratorul.

IR 2,002 ,FO-BLR-3 Ealt Smainte dacd lictares
trebuie rulata,

LR A, +00 fpltfel eow deschide camalul

caLL  1101,CHAN-OPEN ‘K'y se reface indicatorul de

LR P, (LI8T-8F) stivi, se  repozitioneazs

RES  4,{TV-FLAB) fanionul daca s-a tersinat

RET listarea sutomatd i sw

revine prin CL-B8ET.
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Prezentarea 5 - afara din ecran.

0C&&6 REPORT-G RET  Q0O0&,ERROR-} . Be apeleazéd rutina de tratare
DEFB 04 erori.

fAcum s& i& In considerare dacd e-a cerut prompt ‘scroll?’ (‘defilare’?).

¢C88 PO-8CR-2 DEC  (SCR-ET) Se decrementeazd contorul de
IR NZ1,0CH2,PO-8CR-3 rulare i se trece la redare

numai daca a ajuns pe zero.

Se trece la redarea unui msesaj.

LD Reti8 Contorul sste resetat.

SUR 3B

LB {BCR-CT) 4A

B BL , (tATTR-T) - Valorile curente ale Jui

PUSH HL ATTR-T si  MASK-T sint
calvate.

LD A, {P~FLABG) Se salveazd valoarea curenta

PUSK Af & lui P-FLAG.

LD A, ¢FD Se deschide canalul °‘K’.

caLL  0l0,CHAN-OPEN

XOR A Mesajul ‘scroll?’ este wesaj

LD DE,+0CF8 ‘0'. Acest mesaj este acua

caLL ocda,Po-uss afisat, |

SET 5.(76—FLAB) Semnal ‘sterge partea de jos
& ecranuluf dupd o apasare de
tasta’.

LR HL ¢ +GC3ER fcesta ecte FLABS,

SET 3, {HL) Semnal ‘mod L°. e

RES &, (HL) geagzg ‘incd nu este nici o
asta’,

EXX Ng}é; 8i DE trebuie salvat in
stiva.

CALL 1SR4 WAIT-KEY ge {ncarci cedul unei singure
aste,

EXX e refac registrii.

cP +20 Se face un salt fnpainte la

JK 1,0B00,REPORT-D REPORT-D - BREAK-CONT

P & repetare’ - dacd s-a apasat

4R Z,0P00 ,REFORT-D tasta 'BREAK', 'BTOP'; "N’

0Rr +20 sau ‘n'j altfel; se accepta

cF +&6E téd apisarea tas‘ei.a indicat

JR Z,0D00,REPORT~D necesitatea ruldrii ecranului

LR A ¢FE 8¢ deschide canalul '8°.

cALL 1301 ,CHAN-OPEN

POF  AF Se reface valoarea din

LD {P-FLAB) ¢A P-FLAB. :

FOF HL Be refac valerile lui ATTR-T

LD {ATTR-T) (HL si MASK-T.

Ecranul este acus rulat,
0Ch2 PD-BCR-3 CALL ODFE,CL-BC-ALL Intregul ecran este rulat.

LD 3,40F-81) Numerele de linie si coloana

IRC ; pentru  Snceputul linie§

LD C +28 dinaintea partii de jos a

pusH Bt ecranului sfnt gasite ei
salvate.

CALL OE9R,CL-ADDR Qctetul atribut corespunzéator

Ly AgH pentru aceastd portiune de

RRCA caracter este gasit.,

RRCA Registrul pereche HL contine

RRCA adresa cctetulut.,

AND 03

R +58

LD HA

Linia in discutie va avea valoarea ceracteristicéd & pértii infericere’ &i nouas
linie din partea de jos a ecranului poate avea valoarea 'ATTR-P'; asa «¢a
valorile caracteristice sfnt schisbate.

LD DE ; +5AEC PE  contine prisul octet
atribut al liniei infericare.

LR A, {RE) ¢ Valparea este fncarcatéd.

LD Cq{HL) Valoarea 'partea inferivara’,.

LB B 420 fecelo stnt 32 de octeti.

Ex  of,nL Schimbare indicatori.
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OCFO FD-BCR-34 L {DE) & Be face prima schisbare si
LD {HL) ,C apoi se trece la utilizarea
INC  DE sceleasi valori pentru cei 32
IRE  HL de opcteti  atribut pentru
BINZ OQCFO,PD-BCR-34 tratares a doud linii.
POP 3C Se Incarca nuserele de linie
#i coloand ale liniei
infericare a ‘pértii de sus’
RET . fnatnte de & ce& reveni.
. Mesajul ‘rulare’,
OCF& BEFR +80 Harcatorul initial - pas
i inainte.
DEFB +73,%+63,4¢72,+46F ' §§ = plim i Umig
BEFB +6C +40 +FF 1 -1 - 2 fconvertite).
Prezentarea D- BREAK - CONT se repeta.
ORO0 REPORT-B RET 0008 ,ERROR~{ §e speleazd rutina de tratare
BEFR +0C i) a erorilor.
Fartea inferivaré a ecranuvlui este presentald fn conlinvare:
9002 PO-SCR-4 ce +02 R Eroarea ‘issire din ecran’
2R C,0C86 REPDRT-5 ‘ se dé dacd partea inferivara
ADD A, (DF-S1) ursgacd sd fiea ‘prea mare’ si
8UR +l9 se revine dacéd rularea nu
REY NC 2ste necesara.
NES Registrul A va contine acum
‘numarul ruldrilor ce trebuie
facute’.

PUSH 3C Numerele de linie si coloani
- sint acum salvate.

LD 3,4 Acus se salveazd ‘numarul

LD HL; {ATTR-T) rularilor’, ATTR-T, MABK-T &

PUSH HL P-FLAG,

LD HL, (P-FLAB)

PUSH HL

CALL  OD4D,TENPS Trebuie folesite numerele
culoriler ‘permanente’.

LD AR Incércare ‘numar rulari’.

Partea inferiocard a ecranului este acum rulatid de un numdr A de ori.

0DiC PO-SCR-44 PUSH AF Salvare ‘numéar’.
LD HL . +5C4B Acesta este DF-51.,
LD B, ML) Valoarea din DF-57  este
LD AR incrementatd; registrul B va
INC A contine valoarea formaeté iar
LD {HL) (A registrul A noua valoare.
LD  HL,+3ca9 Incarcare S-POSN-hi.
CP tH() Saltul are loc numai daci
3R C;0B2D,P0O-8CR-4B partea inferiocaréd a ecranului
urmeazd a fi rulatd (B=vechea
DF-8%).
INC ¢HL) Altfel, 8-POSN-hi este
LB B,+18 incrementat si fntregul ecran
este rulat (B=¢13),
0D2D PO-SCR-43 CALL 0E00,CL-SCROLL ' Rulare 'B° linii.
PapP AF Se aduce s5i se decrementeaza
BEC - A ‘mumérul de rulare’.
N3 Nfi@.i?.%?:;f;‘;ﬁ! SCE-4R Salt Snspad (:?:..i Fe terminegre
SR it s& retsre Yaiosreas lel B-LFLAS
LB {P-FLARY I
por HL Be pefec wal
L5 (ATIR-T! (HL 51 SaSK=T,
Ln R B -PUSH Dacs R-IORK ¥ : &
nes {)'if'; ELARY swbat B ~ffl,-‘ a1
Al ORDT, CL-BEY guala valoete nE
£F ; (T FLAD! g : Faai penlry
phe B T IR S
RET {r b ton L C T r i
E_L
qr: "I

Ace i S rind ¥ : : : : tdeauns

i

i
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trebuie copiate detaliile ‘persanente’ 1in sisteaul ‘temporar’ de variabile.
Se tonsidera mai fntii ATTR-T &MABK-T.

0D4D TENPS 0R A Ragistrul A se setesazd (+00),
LD HL , {ATTR-P) Se fncarcd valorile curente
BIT 0,}TV-FLAG) ale lui ATYR-T si MASK-P.
JF 1,0D5B,TENPE-1 Salt Tnainte dacd se trateazad
partea principala 3
ecranului,
LD H,A Altfel se utilizeaza +00 si
LD L {BORDCR) valparea din BORDCR n loc.
ODSB TENPS-I LD CATTR-T),HL Satare ATTR-T & HASK-T,

In continuare se considera P-FLAG.

LD HL ; +5C91 Acesta este P-FLAG.

IR HZ,0D55,TENPS-2 Salt Tnainte dacd se lucreazi
cu partea inferioara a
ecranului (A = ¢0Q),

Ly A (HL) Altfel e fncarcié valeares

RRCA P~-FLAG =i =se asutd bitii
img 280 1t 1 celor pari.

7“." “ ,‘V", = [ ?.: 't‘“ e * ?5‘3,?5?,'}(

FATE +55 pa din &4 In @ j:-:_:‘,

IR ML)
i1 { W A
1
ET

X

THE 'CLE COMMANRL SEANE  CLURaRIA LS

Prima data se 'sterge’ tot ecranul - toti ‘pixelii’ se reseteazid si octetii
atribut sint setati pentru egalitatea cu valoarea ATTR-P - apoi partea
inferioara a ecranului este refoarsata.

QD63 CLS CALL ODAF,CL-ALL Se ‘sterge’ tot ecranul.
0DGE CLS-LOWER LD HL,+5C3C Se Tncarca TV-FLAG.
RES 5,1HL) Semanal ‘nu  sterge partea

infericara a ecranului dupa
apasare tastad’,

SET 0, {HL) Semnal 'aprte inferiocara’.

caLL obap,Tenrs Se folosesc valorile
permanente, adicd se copiaza
ATTR-T din BORDCR.

LD B, {DF-81) Partea inferiocard a ecranului

CALL 0&44,CL-LIN£ aste acua ‘curatata’ cu

aceasta valoare.
Cu exceptia octetilor atribut ai liniilor "22° & 23, octetii atribut ai

£§¥gi%nr gin partea inferioard a ecranului trebuie sa fie facuti egali cu

LD HL ; +BACO Octetul atribut la Inceputul

liniei "22°.
LD A, {ATTR-P) Se Incarcé ATTR-P.
DEC B Contorul de linie.
R ODBE,CLS~-3 Salt fnainte fn bucla.
0DB87 CLS-t LD C,¢2 20 de carcactere pe linie.
0089 CLE-2 DEC HL Intoarcere de-a lungul liniei
LD (HL) ;A care are setat octetul
atribut..
BE c
IR NI, 0DEZ . CLE~2
0D8E CL5-3 pINZ obd7,cLé-1 Se cicleazd pind la terminare
Se poate fixa midrimea pértii inferiocare a ecranului.
Lh {DF-81) ,+02 Yor fi doud linii ca mirinme,
ficum ramine ca celelalte taskuri de ‘admpinistrare’ sa lucreze.
QD94 L -CHAN L A tFD Se deschide canalul ‘K’'.
CALL  F&01 ,CHAN-OPEN
L o Rice . aducs sdreea canalil

. g %1 o1 3
P g bl s
381 £ a2 z 4 = =% F
= R - R & s ETITE
. P A >

| S

-t 7 M

8 ! {=}
IR “ {=}

o
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CCF Prima datd adresa de iesire,
JR C.0DA0,CL-CHAN-A apoi adresa de intrare.
b B6,+1731 Cus partea infericara a

ecranului a fost tratata,
‘linia infericara de afisare’
va fi linia "23°,

JR 0DD9 ,CL-BET Revenire prin CL-BET.

THE °'CLEARING THE WHOLE DISPLAY AREAR' GUBROUTINE (SUBRUTINA 'STERGEREA
INTREGULUI SPATIU DE AFISARE') :

Aceastd subrutind este apelatd: i. de citre rutina de comanda CLS, ii. de
catre esecutia principald & rutinei, iii., de cidtre rutina de listare automati.

ODAF CL-ALL LD HL ; +0000 Bistemul COORDS este resetat
LD (COORDBE) (HL e zero,
RES 0,(FLC§8.§15’# Besnal ‘peranul ente sters’,
CaLL QBFS,CL-THAN Prelucrare tashuri

‘administrare’.
LD Se deeckide canalul °‘8°.
gatt
eall Utilieare »alori ‘perssnente’
LD B 18 Bode ge ‘sterg’ 24:de linii
CaEE . " A iz zcran, :
WIS b 3 3 A i AR

LD DE,+09F4 de iesire este +09F4
tp il ,E {PRINT-OUT) .
INC
LR fHL) . B
LD {SCR-CT) ,+01 Resetare contor rulare.,
Ly BC,+1821 Cum partea supericari: a

ecranului a fost tratata,
‘linia de imprisare
superipara’ va f1 linia ‘0°,
Se continud ©n CL-SET.

THE ‘CL-SET' SUBROUTINE (SUBUTINA 'CL-BET)

Aceastda subrutind este introdusd prin registrul ereche BC,care contine
numperele de linie si coloand pentru zona caracterului, sau prin registrul C
care contine numarul coloanel din bufferul printer-ului. Adresa pntrivit‘
primului bit de caracter este gisiti. Subrutina revine prin PO-STORE pantee a
stoca toate valorile Sn sistemul de variabile cerut.

559 CL-BET LD HL , +5800 Inceputul buffer-ulai
grln!or~ului.
BIT A, (FLAGS) alt Tnainte pentru tratare
¥ 3 DHREA ©f w8 T % vi & & o e 8w o 4
\’F‘ H g VHE R gLk ._\f | S TERE P '.»,!,,l o
£ D 8.3 Be tranaferd nusarul lintiel,
p’ : ‘ 3 !1n;~7 ':_p e § ~'A rEy
p;', "', ’ ; g
e CL-SET-1 PUSH BC ; 90 salvaaza nuhcroio liniei
si coloanei.
LD 3,4 Se incarca nusirul liniei.
CALL OE9B,CL-ADDR Adresa de fnceput a linied
aste formata In HL.
POP  BE Russrele liniei si coloansi
sint aduse inapoi.
0DF4 CL-SET-2 LD Ay e2i Nusirul coloanei 2ste acus
SUR C inversatl si transferst tn
59 E'A l’ﬂg‘i:-t‘z if‘\t“tt gf_“a
L D, 400
ADD ML, DS Adresa f ;
i 2 3 5 : 5 d e 23
‘ DEFTLARE )
i 3 X‘x!_ 4
LD ;.a ! F ! .
- "D
INPUT. .AT. ' : ; i ks
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0EQ0 CL-SCROLL CALL OE9B,CL-ADDR ?:i:s%e adresa de ITnceput a
niei.
LD C,+08 Sint opt linii gixol pentru
o linie coaplets.

Acus se intrd 1n bucla prineipald de rulare, Registrul 3 coatine numirul
liniei superioare ce trebuie rulatd; registrul pereche HL contine adresa de
inceput a acestei linii din spatiul ecranului si registrul C contine pixelul
de linie pentru culoare.

QE0S CL-SCR-1 PUSH BC Ee salveazd ambele contoare.
PUSH HL Se salveazd adresa de
Snceput.
LB AB 251t Trainte nueasi daca se
Al 4497 Yucresgera tu & ‘tre: ‘din
ED - AR PCran.
JL .Xl .
o il 7S E lo ‘gus a ‘treisii’ ‘perenulul trebuie mutatd
peste 2K limite. (F: TH L)
0E0P CL-SCR-2 EX DE HL Rezultatul acestei mutiri
LD HL ,+F8E0 lasd HL neschimbat iar DE va
ABD HL,DE indica destinatia ceruta.
EX DE HL
LD BC,+0020 Sint +20 de caractere,
DEC A Se decresasnteazia contorul

s astfel Enecit o linie sd fie
tratatd ca atare.
LBIR Acum s& putd cei 32 de octeti

In continuare se prezinta pixelul linidlor prin care ‘treisile’ pot fi rulate,
Registrul A contine, la prisul pas, +01 - 407, 09 - ¢OF sau ¢11 - ¢17,

GEL19 CL-SCR-3 EX DE, HL Se face ca DE sid indice

Ly HL (+FFEQ destinatia ceruta.

i) F?iQE e aeoeastd datd dosr 312 de

EY DE , Hi lovatii eavanseaza.
rgﬁi:?:-? E

AND +07 : ficum & determina cite

RRCA caractere riaain tn ‘treimse’.

RRCA

RRCA

LD C;h Se aduce ‘taracterul total’
fn registrul €,

LD A, R 1 Se Sncarcs numdrel liniel.

P B 84400 BC contine “carscterul total’

LDIR £i un pisel linis figcs
A T '-.'Y‘T‘;' ';;t“‘:.&,e',

i Ky ¥ fcn BB i ‘_, A § £ r
incrementare adresa de salt
1a a liaita ‘treimii’,

ADD HL,BC Se incrementeazéd HL cu +0700.

£ND +H Salt Tnapei dacd sai existd o

JR NI ,0E0D,CL-BCR-2 ‘treime de  luat in
considerare.

Acus se dateraind daca bucla a fost parcursi de opt ori - o daté pantru
fiecare pixel de linie.

POP HL Se fncarcé adress eriginara.

INC H ?: :dr!illl‘ urmsitorul pixel
nie.

PopP 8C Se aduc contoril.

REL gcresentare conto pivel

I8 NZI.0EQS,CL-8R-t linie ; 518 1 roi mumai

? L

dace m-agn apteat ot liny:

Urmeazd rulares octetilor atribut . De notat cé& registrul B contine
incd numdrul liniilor ce trebuie rulate si registrul C contine zero. :

CaLL OEB8,CL-ATIR Sint gésite adresele cerute
in spatiul distribuit si
nun:rele'caracternlor in

linia ’'3°,
LD HL (+FFEOQ Deplasamentul pentru toti
ggn ?L BE octetii atribut sste avansat
: BE (Hi tu 32 de locetbii.
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LBIR

RUTINELE DE TRATARE & ECRANULUI

Octatii atribut sint
‘rulati’.

A résas acum de curdtat doar linia de jos ale ecranului.

LP

B, +01

Registrul B este fncércat cu

+0 %i cL-LINE aste
introdusa.

THE 'CLEAR LINES®' SUBROUTINE (SUBRUTINA °STERGERE LINII')
ficeastd subrutina va sterge 'B° linii de jos ale ecranului.

0E44 CL-LINE -PUSH
CALL
La

Acum urmeazé o bucld de
0E4A CL-LINE-! PUSH

i
QE4D CL-LINE-2 AND
RRCA
RRCA
RRCA
LD
LD
LD
PEC

LD

INC
LDIR

LD
ADD
DEC

ARE
LB

fAcum se determind dacé

Bc
0E93,CL-ADIR
£,t08

Se salveard nuabrul liniei pe
durats acestei subrutine.
Adresa de fpceput a3 liniei
este formatd §n HL.

Bin dou v'm.‘?)u;as-‘ censideraste

gsﬂ linii ;~;

stergers a tuturor pixelilor linie.

5C

HL
S

«b7

9€, +0701
ML , DE

Salvare numdr liniei &

C(EiL!{’;F Fs;};f“‘i Tinii

Salvare adrovd.

Saluas: b : ting in AD‘
Se deterainid acue cite

cite caractere sint implicate
in' '8 mpnd 87 linii,

Be trece rezultatul fn
regliatru £. tC va contina
+00, acests este 254 zec.,
seatre @ treise’.)

§| fncarca numérul liniei.
Sz face ca vegistrul pereche
RC g3 contind ‘e unul omal
putin' dectt numdrul
tar s lerabhe,

Se face & BE Sadndice
E, A\. R .' : 4 \‘ v;:"

. cae actEtul = 2l
risuluf carscter.

e face ca DE sa indice-al
doilea caracter si se sterg
octetii-pinel ale tuturor
celorlialte caractere.

Pentru fiecare ‘treime’ 2
gcranului HL se va increasenta
cu #0701,
Acum se decrementeazd numérul
liniei.
Se S'if'i buré .{H'Er‘i' ’3\‘“;{

v

=
aitherfoars sl 8
k]

e
{ug:?wm, "treimitt Sn oK.
?:!‘% iztjwr\.ﬁ tac & Gl ."';'.f.‘;
treisi o ' !
reie I T

hucla a fost folesitd de opt ori.

HL
H
| 1M
c
NZ,0E4A,CL-LINE-

fe ridicéd adresa pentru
fiecare pinel linie.
Incérecare contori.
Decrementare contor pixel
linie si salt Inapoi pind se
termind.,

In continuare se seteazd octetii atribut, asa cum se cere. Valoarea din ATTR-P
va fi foloeitd eind ce irateszd porles principald & ecranului iar valosres din
BORDCR va fi folosita cfnd se trateazd partea inferipara.

call

00 s it 0 Nf i
- 3

Lt 5 £ ot 1

OERE,CL-ATIR

A
TY-FLAB)
E80,CL-LINE-3

§1

8¢ delersing adress primului
octet atribut si numdrul
octetilor.

HL va 1indica rimul cctet
atribut dar BE §) va indice

e cel de al doilea.

¢ sduce valoarea din ATIR-P.
Salt Tnainte dacd se trateazéd
partes principald i
gcranului.
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LD A4 {BORDCR) gééggé, in loc se foloseste
QE80 CL-LINE-3 Lh {HL) ;A Setare octet atribut.
BEC RC 8-a fécut un octet.
LDIR Acum se copiazid valcarea
in teti octetii atribut.

Pop e Se reface numarul liniei.
LB C,¢21 Setare nuadr coloand la
gg; stfnga si revenire.

THE 'CL-ATTR' BURROUTINE (SUBRUTINA ‘CL-ATTR)
fpceastd subrutindg Sndeplinecste doud functii diferite.

i. Pentru o adresad datda a zonei ecranului, adresa proprie a atributului este
returnatéd ¥n registrul pereche BE. Eefe de nota faptul c& valoares
indicatorului de intrare este pe a "noua’ liniei a a caracterului.

ii. Pentru un numédr de linie daty ¥n regicstrul R, numdrul zonelor caracterului
de p: e;aan de la Tnceputul acestei linii §n jos este readusd ®n registrul
pereche RC.

OE&E CL-ATTR LR AgH Be aduce bitul superior.
RRCA Se multiplica aceastd valoare
RRCA de 32 de ori.
RRCA
REC A Intoarcere la linia a ‘opta’.
OR +30 fdresa zonei atribut.
LD Hyeh e readuce cctetul superior
EX D HL si se transferd adresa in DE.
LD ,ﬁ Este fntotdeauna zero.
LD L3 Numarul liniei.
ADD Hf.HL Se nmultplicad de 32 de ori.
ADD  HLGHL
A0 HL HL
ADD  HLHL
ARD  HL, HL
LD BB ge sutd rezudtatul  $n
LD CsL registrul pereche BC tnainte
RET de revenire.

THE 'CL-ADDR’ SUBROUTINE (SUBRUTINA "CL-ADDR’)
Fentru un numédr de linie dat, ¥n registrul R, adresa cimpului caracteristic
ecranului este format In registrul pereche HL.

QESR CL-ADIR Lp fHytid Ruméarul liniei trebuie
§UB 3 inversat.
LD A Rezultatul este salvat §n B,
RRCA Ca efect ‘(A mod 8) * 32°,
RRCA In e ‘treime’ & ecranului
RRCA pctetul inferior pentrus
AND +EQ linia § = 00
linia 2 = ¢20, etc.
LR LA chttul inferior se transfers
n -
LR 1 8¢ fncarcd numdrul real al
liniei.
AN +i8 Ca efect ‘64 ¢« & # INT (A/8)°
OR +40 Pentru ‘treimea’ de sus a

peranului petetul superior =
+40, ‘treimea’ mijlocie =448,
jar  pentre ‘treisea’ de jos

= +50.

L® Hep fOctetul superior gele
transferat tn H.

RET Terainare.

THE °COPY‘ COMMAND ROUTINE (RUTINA PE COMANDA 'COFPY')
176 de piveli linie ai ecranului sint prelucrati rind pe rind.

QERC COPY B} Intreruperea mascabila este
fatreruptd atita timp cft
dureazéa COPY.

LD B,¢B0 ‘176° linii.,
Ly HL #4000 fdress de bazd a ecranului.

fcum se introduce urmatoarea bucla,

52
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QER2 COPY-§ FUBH HL Se salveazé edress de hazé of

PUSH 3C numdrul liniei.

CALL OQEFS,COPY-LIKE B¢ apeleazd de "§74&° ori.

POP 3C S8e aduce numdrul liniei si

POF  HL adrese de bazé.

INC H Se miareste adresa de bazd cu
‘2568° lecatii grﬁtrn»fir:trr
linie de pineli.

LB fisH Balt Inainte =i rotire prin

ANB  +07 bucla pentru opt linii pixel

R NZ OECY COPY-2 pentre ¢ linie caracter.

Pentru fiecare linie de caracter noud adresa de bazd trebuie mirita.

LB Bol Be aduce ccletul inferior.

ABD A +20 8e mireste cu +20 octeti.

LE Lo Fanfoenul de transport va fi
resetat cind se lucreazd ‘iIn
cedrul trelsii’.

GCF fe schimbd fanionul de
transport.

8BC A4 Registrul 4 va contine <+F8

ARD +f& cind se lucreazd fn  cadrul

‘treimii’ si +00 cind o noud
‘treime’ este atinsd’.

A0 AH S8 @mdreste acus octetul
LB Heh superier &l adreseid.
CECY COPY-2 BIN2 0@!2,60??-! Salt inagoi ind cind vor fi
afisate "37&6° de linii.
JR OEBA,COPY-END 8alt fTnainte la sfirsitul
rutinei.

THE °'COPY-BUFF' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'COPY-BUFF')
Aceastd subrutind eete apelatd intotdeauna cind bufferul de imprimare trebuie
sd~-si transfere continutul la afisaj.

QECP COFY-RUFF 3 Bezactivare intrerupere
sascabila,
LB HL ; +5R0O0 fdresa de bazdé & bufferului
de imprisare.
LR R +08 S8int opt linii pixel. ;
0EDR3 COPY-3 pusH 3¢ Se salveazd nusarul liniei.
CaLL CQEF4,COPY-LINE Ee cheamd de "&° ori.
POP BC Se aduce numdrul liniei.
BINZ OERICOPY-3 8alt fmapoi tnd cfnd '&°

linii au fost isprimate.
Continuare 1a rutina COPY-END.

QEDA COFY-END LE A 404 Qprire imprimantd.
BUT  (+FB) ;A
El Be activeard Intreruperea

mascabild si se continuad la
CLEAR-PRE.

THE 'CLEAR PRINTER BUFFER® SUBROUTINE (SUBRUTINA °"STERGERE BUFFER INPRIMARE')
Bufferul de jsprimare este stere prin apelares scestei subrutine.

OEDF CLEAR-PRB Ld HL ; +5800 Adresa de bazad a bufferului
de imprimare.
LD {PR-CC) ;L Resetare ‘coleand’ imprisator
XO0R A Se sterge registrul 4.
Ld B;A De asemenea se sterge

registrul B (de  {fapt
contine 256 zecimal).

QEE7 PRB-BYTES L3 {HL) ;A Toti cei 256" de octeti ai
ING  HL bufferului de isprimare sint
DJINZ OEE7,PRB-BYTES stersi pe rind.
RE® I,(FLABB2) Seanal “bufferul esste gol’.
Ly C,e21 Se seteaza  pozitia
aF 05)9,CL-8£T isprisatoruvlui si se revine

prin CL-8ET & PO-STORE.

THE 'COPY-LINE® BUBROUTINE (SUBRUTINA °'COPY-LINE')

La intrarea In subrutiné ragiltrul pereche HL contine adresa de bazé pentru
cei 32 octeti care formeaza linia de pixeli si registrul B contine nusarul
pixelilor linie.

a3
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QEF4 COPY~LINE LE AR ?g-gopia:é numéarul pixel-
nie.

Cp +03 Registrul A va contine 400

83C AR pina cind ultimele doud linii

AND  +02 vor fi tratate.

ouT (¢F3) (A Pornire motor doar gentru
ultisele doud linii
superiovare.

LD U Y Registrul A va contine sau

+00 sau +02.

Mai trebuie facute trei teste inaintea oricirei ‘imprimdri’.

QEFD COPY-L-1 CALL IFS4,BREAK-KEY Balt fnainte doar dacd nu s-a
JR D,OF&B,GBPV-L-Z apasat tasta BREAK.
LD A, 04 Dar dacé s-& apasat tasta,
ourT {¢FB) ;A se opreste motorul, ‘
El s¢ asctiveazd Intreruperile
mascabile,
CALL CQEDF ,CLEAR-PRE e sterge bufferul de
imprimare si
R8T 0008 ,ERROR-} ¢ jasd& prin rutina de
BEFR +0C tratare a erorilor - 'BREAK-
- CONT se repeta’.
0F0C COPY-L-2 zgn 2,£+F!) 8e aduce starea imprimantei.
RET ' Dacéa nu este prezenta

imprimanta, se face imediat
: o revenire.
JR NC(OEFD,COPY-L-1 - Asteptare mod.
C,420

LD Sint 32 de octeti.
Acum urmeazd o bucla care trateazid acesti occteti.
OF14 COPY~-L-3 LD E, (RL) Se aduce un octet.
INC Ht Incrementare indicator.
LR By e08 Opt biti Sntr-un octet.
0F18 COPY-L-4 RL ) s:gnuti continutul lui D la
stinox.
RL E Se -ﬁta fiecare bit in carry.
RR b} Se mutd continutul lui D

fnapoi, aducind bitul de
transport din E.

QF1E COPY-L-G IN Ay teFR) Se aduce din nou starea
RRA ‘ isprimantei si se asteapta
JR NC,OF1E,COPY-L-5 seanal de la decodor.
Lh A,i fcum se merge mai departe &f
ouT {+FB) ;A se trece ‘hitul’ 1a

imprismanta.

Nota: bit 2 -~ gorniroa
isprimantei, bi } -
cresterea cu vitezd micd a -
imprimdrii si bitul 7 este
pentru ridicarea vitezei la
actualas imprimare.

DINZ QOF18,C0PY-L-4 : Se ‘imprima’ fiecare bit.
DEC c Betdggreaentatzi contorul de
octeti. =
- JR NZ,0F14,COPY-L-3 S8alt inapoi atita vreme cit
RET mail existd octetiy altfel
revenire.

THE EDITOR® ROUTINES (RUTINA 'EDITOR')

Editorul este apelat in doué cazuri:

f. Din rutina de gprincipald de executie astfel fTncit wutilizatorul poate
introduce o linie BASIC in sisten.

ii. Din rutina de comandia INPUT.

Prime datd se salveazd ‘eroare indicator stiva' iar apoi se prevede o adresd
alternativa,

QF2C EDITOR LD HL ; (ERR-8P) Valoarea curentd este salvata
PUSH HL in stiva calculatorului.

O0F30 ED-AGAIN LD HL ;+107F Acesta este ED-ERROR.
PUSH HL Orice eveniment care conduce
LD {ERR-BP) (8P la rutina de tratare @

erorii ce a fost falositd, va
reveni la ED-ERROR.

54
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RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

Acum se introduce o bucld c2 va trata apisarea fiecirei taste,

OF38 ED-LOOP CALL  15D4 WAIT-KEY
PUSH AF
LD D,+00
LD E,(PIP)
LD HL,+00C8
caLt 0385, BEEPER
POP  AF
LD  HL,+0F38"
PUSH HL
ficum s® face anslizs codului phtinut.
P 18
IR NE,OF81 ADD-CHAR
GF gl el O
e~ B a2 wg
B $ tele de canfenl
D BC,+0002
LD DA
cP s
JR  C,0F4C,ED-CONTR

AT & TAB se tratsazi dupid cus urmsazi:

ING
BIT
JP
CALL
Ly

ficus se Sncarcd ceilalti

QF&C ED-CONTR Call
PUSH
Lp
RES
Eall

JP

THE 'ADD~-CHAR®' GUBRODUTINE (SUBRUTINA
Aceastd subrutinid de cbicei adund umn cod la linia curentd EDIT {(editare)

INPUT {introducere).

OF81 ADD-CHAR RES
EALL

0F383 ADD-CH-1

Tastele de comandd
O0F92 ED-KEYS LD
L
LD

ADD
Ld

HL (DE
€1

g

LABY)
1€ ED-1GNORE
MATT-KEY

T (F
2,10
1504
E;A
scteti pentru centralul

1504  WAIT-KEY

HL , {K-CUR)
oéznons)

=
m

1455, KAKE -ROON
b8

L33 R

OF3B ADD-CH-1
‘ADD-CHAR )

0, (MODE)
i

{K-CUR)
1642, ONE-BPACE

{DE) ,A
E

D
{K-CUR) ,DE

sint tratate ca sai jos:

E A
D) e00
L

++0F99

HL)

Revenire dacéd s-a apésat o
tasta,

Se salveara temporar codul.
S8e aduce durata clicului
tastei.

8i a ciderii.

fcum se realizeaza ‘"beep’~ul.
Refacerea codului.

Adresa ED-LOOP este Incarcata
in stiva calculatorului.

S accepls  teoale rodurile

caracterelor sracterslor
rafice s afe !

%e asemgnen ap sccepta !

Salt Tnatnte derd  redul

Fepre R A L el lara
INK & PAPER necesita doud
locatii.

Se cogiazi codul Iin D.

Salt Tnainte cu ‘INKYPAPER’,

Be cer trei locatii.

S8alt 1inainte dacd nu se

lucreazd cu INPUT LIKE...
Se aduce cel de al doilea cod
si sp incarca in E.

caracterelor.

Se aduce alt cod.

S salveazrd cadul anterior.
Se aduce K-CUR.

‘mod K'.

Seanal

sau
Semnal ‘mod K'.

S8 aduce porzitia cursorului.
Be realizeazéd un singur
spatiu,

Se introduce codul in spatiu

gi se semnaleazéd cé curserul

se poritioneaza cu o locatie

dupa. fpoi se revine indirect
in ED-LOOP.

Codul este transferat &n
ragistrul pereches BE.

fdresa de Bacd 8 tabelulul
tastei de editare,.

Intrarea este  adresatsd wi
apoi este introdusa in DE.
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ADD
PUSH HL

LD
RET

HL ; DE

HL ; (K-CUR)

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

Adresa rutinei de tratare
gste salvata in stiva
calculatorului.

Registrul pereche HL aste
setat si se face un salt
indirect la rutina ceruta,

THE "EDITING KEYS' TABLE (TABELUL °TASTELOR DE EDITARE")

adresa deplasament

OFAQ 09
OFAL &

3
oran

F A B

caracter
EDIT OFAS
curser slfnoa OF &L
- & ~~ - - -4’:‘ ._A?'. - ; -
§ 5 .y R e a
Cuy 5o 3
5
b
LD HE AE
3T L =
iﬁ! :.'. ‘."
J 5 ;.-;i $ ~L.'1' y
Cati 1Sek 3
i d {695 .1
'
) A.D
= :
QR E
2 . "P
> H
INC Hi
2 Gy
LD B.inL)
o o iy
LY\ i’*},:_"_.-
, "
17 2.8
LD Gk
GAL 1R85, ROOK
CALL. 1087 ,CLEAR-GI
LD H!‘f".
¥ % -
4
1T &
- "
.
= it

CALL
INC

INC
INC
POP

CALL
RET

1855, 0UT-L INE
(E-PPC-10)

Hi
V3g

HL
{K-CUR) ,HL

HL

1515 ,CHAN-FLAG

adresa deplasament
70 DELETE

ab

caracter

:
- ' = ’ C(’ =
’T‘
B ' Le
‘ "
= v
5 » i -
i
friag
B 2
if’ . I':r £
y.o § - o
t .
Se sal ir e
B8 1 a luna
B ] 1g i
Be aduna +08 Yungd :
3
. - ¥ . :
dac? su¥ ente §i
§ ~ et ,
Arus  se sterge ¥
- bk ;.
O aluc
. ¢ ) h
. 0
ﬁ"‘ 3 N
2 ! iteia,
8e deschi ] R i
z(;-.. te . de
g g .‘il
Se trece ¢ ;
Yiniei curente astfel &n
Fesia
Lt s ¥
Se tigérnstc linia BASIC,
Se ncrementeazd numirul
LTI AR 4

el turente,

Pyt

N-!‘_. N - ] b
UL (g % :

. 5 » v

TR R =
2 Tstoldeauna
g bR carsorulug .
- " » & ~ 2 N . > . 0 ,‘3
gV ! e ;
Bn
.'

gasi adresa lui K-CUR.

B¢ aduce adresa canalului

anterior 8i se seteaza
fanioanele corespunzatoare
inainte de a reveni in

ED-LOOP.
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THE 'CURSOR DOWN EDITING' SUBROUTINE (SUBRUTINA "EDITARE CURSOR JOS')

OFF3 ED-DOHN BIT 5, (FLAGX) Salt Tnainte dacd este 'mod
JR w1001, ED-STOP INPUT".
LD HL,+5C49 Acesta este E-PPC, :
CALL 196F.LN-FETCH S-a gdsit nuasdrul liniei
JR JORE JER-L I8 wematoare B ns3;4.?5vva -
o WU sn INBUT ',

THE * CURSOR RIGHT EDITING' SUBROUTINE (SUBRUTINA "EDITARE CURSOR DREAPTA')

1000 ED-RIGHT LD Ay tHL) Caracteru]l curent este testat
cP &&D si s2 executd revenire daci

RET I este ‘mccriage return’.

INC HL In caz contrar sa deterainid
pozitionarea cursorului dupéd
caracter.

1011 €9-CUR Ly {K-CUR) (HL iccsctoc:i variabild sistea

RET ;

THE °‘DELEYE EDITING® SUBRBUTINE (SUBRUTINA 'EDITARE STERGBERE')
1015 ED-DELETE €all 19031 ,ED-EDGE Se autd cursorul la stinga.

LD i Cerere caracter curent.

BC, +000
3P 198, RECLAIN-2
THE 'ED-IGNORE’ SUBROUTINE (SUBRUTINA 'ED-IGNDRE’ (ignorare editare))

{101E ED-IGNORE CALL 13D4 MAIT-KEY Urasitoarele doud coduri ale

CALL 15D4,MAIT-KEY rutinei de introducere tasti
se ignord.

THE °ENTER EDITING ' CURROUTINE (SUBRUTINA "INTRODUCERE EDRITARE®)

1074 EB-EBTER Flr Kt Be Inlaturd adresele de 1l
POP  HL ED-LGOP si ED-ERROR.

1026 ED-END PBP KL Se reface vechea valoare a
D :LRR-SP)iHL fui ERR-SP.
EXY 7+ tERRE~NE) Revenites deca feo
JEY W% grorl,
L §F JHL Bltie ) eupculs  un omsli
REY indirect la rutina de erpare.

THE ‘ED-EDGE’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘ED-EDGE’)

Adresa cursorului se afla fn registrul pereche HL si va fi decresentatéd daca
cursorul onu se afla la Saceputul liniei. Trebuie avut grijé ca sé nu se puna
cursorul intre caracterele de control si parametrii ler.

1031 ED-EDGE SCF DE va contine fie E€-LINE
CALL 1195,SET-DE tpentru editars) fie BORKSP
{pantru introducere),
§BC  HL,DE Fanionul de transport va §i
setat dacd cursorul sste deja
ADR  HL,BE la Snceputul liniei.
INC HL Corectare pentru scidere.
POP BC Se trimite adress de
revenire.
REY . C Revenire prin EB-LOOFP daca
fa pul  de fraansport eute
selat.
R 1154 B afare advess de revenire.
‘EL E: S{ ;.!’- ,’a.".: - \&w-.-»“;
Beow se tnbreadur et a Bubds Fere i werifive d; aratterple o Fend mu ostnt
§ H,D H

IN¢
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RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

A, (DE)
et

€10
:E|19,i.5,-559€‘2
A, {DE)

+17

A, €00

NZ,1051 ED-EDBE-2
HL

Se aduce codul caracterului.
Salt iTnainte daca caracterul
nu reprezinta INK to TAB.

Este permis un parametru.
Se aduce faridsi codul,
Carry este resstat pentru TAB
Motd: Aceasta desparte ATLTAB
dar ATETAR En aceastd forma
oricum nu sint iapleaentate,
ass r&. pu implicd nici o
diferantierae.

Salt fnainte dacd nu se
lucreaza cu AT&TAR care vor
§V§'B doi p.}rg:x,:!rjii efnd se

¥

3 & 2 3 { & £ -
IR i -,:*3.:-!5“.;—({"_—'." ,’?Uczé Be

~ T}

'3
il

Efeunt' pentru K-CUR,
otd: Se sterge caractarul de
tontrol cind este folosit

DELETE.

THE "CURSOR UP EDIVING® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘EDITARE CURSOR SUS’)

1059 ED-UP BIT
RET

LD
CALL

€X
CALL

LD
CALL
106€ ED-LIST CALL
LD
JP

- " g
.

LP
CALL
JP

5. (FLABX)
ni

HL , (E-PPC)
198€,LINE-ADDR

DE, HL

1695,L INE-NO
HL, ¢5C4A
191c,LN-STORE
1795, AUTO-LIST

f,+0
1401 ,CHAN-OPEN

?
‘
*

HL , #1490
0335, BEEPER
OF 30 ED-AGAIN

Revenire dacd este tn 'mod
INPUT .

B¢ aduce numarul liniei
curente si adresa sa de
fnceput.

HL indica acum linla
antericara. 5
Se aduce acest npupir de
linie.

Este E-PPC-hi.

Be stocheard nusdrwl liniel.
Se executd o nouda listare
autosatd si canzlul ‘K’ este
redeschis inainte de a se
reveni la ER-LOGF,

{editare simhol))

-

fnnintn de a intra iar Sn
editor.

THE * CLEAR-8P° BUBROUTINE (SUBRUTINA 'CLEAR-BP’ (stergere spatiu))
lona de editare sau spatiul de lucru se sterge dupd cum se indica.

1097 CLEAR-8P PUSH
CALL

neER
CaLl
L
LD
POP
RET

HL
1190,5ET-HL

HL
19E5 , RECLAIN-1
tx-clR) ,HL
{MODE) , 400

HL

Salvare indicator de spatiu.
DE va indica primul caracter
gi HL pe ultimul.

fcum se cere valoarea
corecta,

Variabilele sistea K-CUR si
MODE {'mpd K"} sint
initializate Tnainte de a

se aduce indicatorul, apoi
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revenire.

THE "KEYBOARD INPUT® SUBROUTINE (SUBRUTINA 'INTRODUCERE TASTATURA')

fceastd isportantd subrutind readuce codul ultimei taste care a fost apdsatéd,
si este de notalt faptul ci& CAPS LOCK, schisbarea modului si parametrii de
control ai culorii sint prezentati In cadrul subrutinei.

10A8 KEY-~INPUT BIT 3,{TV-FLAG) Copiere linie-aditare sau
CALL Ni,lllD,ED-COPY linig-introducere pe mecran
daci modul a fost schiabat.
ANR A Revenire cu fanionul de
BIT  S§,(FLABSY transport si de zero resetate
¢ RET 2 dacdé nieci o tastad nu a fost
aphsata.
LD A, (LAST-K) Altfel se fnecarcéd codyl =i se
2eg 5 tF AQg) ramnslezzd cd & fant luat.
pb: :t: DAY g.;E s an & e : ‘ ; ;' 133
re ud amae e L RE ; - i o rge
POP  AF : Se aduce codul.
cp +20 Be acceptd tpate codurile de
JR NC, 1118 ,KEY-DONE caractere si semna.
cpP +1 Salt Snainte cu majoritales
Re  NES1OFA KEY-DONTR fur i Tor teralor de
contrel.
ce +04 Salt 3Inainte cu codurile
JR NC,10DB,KEY-N&CL ‘mpd’ i ru codul CAPS LDCK.
Acum s® lucreazd cu codurile FLASH, BRIGHT & INVERSE.
Ly Se salveardéd caodul,

B,A
AND 563 9e pastreazd doar bitul 0.
5

LE € contine +00 (= OFF) sau
€ contine ¢08 (= ON).
LD AR Se aduce codul.
REA 8o rotecte o dotd {ee pierde
bitul 0).
ADD . A 412 fe incrementeazd cu +12
IR 1los,key-para rezultfnd FLASH- ¢12, BRIBHT-

+13 =i INVERSE -~ +14,

Codul CAPS LOCK si codurile modului stnt lucrate cu ‘liasite’.

10D KEY-HLCL IR NZ, 10EL KEY~-NODE Sal§ lfnainte tu codurile
‘modului’,
Ln HL , +5C4A fcesta este FLABR2,
LD A, 408 Se schiasba bhitul 3 din FLABS.
XOR L) ficests eete fanionul pentru
CAPS LOCK.
LD {HL) (A
4R 10F4 KEY-FLAG Balt Tnainte.
10ES KEY-MODE EET EOE Se verifica limita infericarad
EUR 40D ¢ reduce rangul.
LD HL ,+5C44 Incércare NOBE.
ep {HL) f fost schishkat?
LD {HL) ;A S8e introduce cod 'mod’ nou.
IR N2,10F4 KEV-FLAB Ealt dacd a fost schimbatlj
LD {HL),e0d altfel se schimba tn ‘mod L°.
10F4 KEY-FLAG BET 3,(1@-FLAB) Semnal ‘modul  poate i
schimbat’.
CF & Recetare fanion de transport
RET si revenire.
e prelucreazs codurile de control testd (diferite de FLASH; RRIBHT & JINVEREE)
10FA KEY-CONTR LD 3.A 8e salveazd codul.
- AND 447 8¢ face ta registrul C sé
LD C;A Egg}iné parametrul (+00 la
LD Agti0 Reqgistrul A contine acum
codul INK.
BIT 3.8 Dar daca codul a fost unul
¥R N’,llOE.KEV-lATA ‘nedeplasat *y atunci ze face
INC A astf; ca A sd contind codul

Parametrul este salvat Tn K-DATA si adresa canalului schimbatd de la KEY-INPUT

a9
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Ia KEY-NEXT.

1105 KEY-DATA Ly {K-BATA) C

LD DE,+110D

IR 113 KEY-CHAN
Notda:s La primul pas la intrarea Tn KEY-INPU
continind

MNEXT, acesta este parametrul care este returnat.

110D KEY-NEXT LD A, (K=-DATA)
LD  DE,+10A8"

e setazd adress de intrare in prims zond canal.

1113 KEY-CHAN LD HL,(CHANS)
INC WL
INC  HL
LY (HL),E
ING  HL
LD (HL),D

In final se iese cu codul cerut In registrul A.
113k KEY-DONE &CF
RET

THE ‘LOWER SCREEN COPYING' BURROUTINE (BURRUTINA
ECRANULUI )

Acesetéd subruting ecte apelatd intoldeauna cind
din spatiul IRPUT urmea:z

T
un ‘cod de control’ ei apoigy la urn#ferul pasy la intrarea §n

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

Balvare parasetru.
8e Sncarcd adresa KEY-NEXT.
Balt fnainte.

returnat
KEY~

registrul A este

e aduce parametrul.
8e STncarca adresa KEY-INPUT.

Se aduce adresa canalului.

feum se seteszd adress de
intrare.
e aratéd c& un tod a fost

gasit si se revine.
‘COPIERE PARTEA INFERIDARA A

linia din zons de editare sau

sd fie tiparita In partea de jos a ecranului.

1110 ER-COFY CALL ODAD,TENPR 8¢ utilizeazd culorile
ermanente.
REE  3,{TV-FLAR) e sempalizeazd ¢& ‘modul
RES  5,{TV-FLAB) trebuie considerat
neschisbat’ i ‘partea de
jos a ecranului nu trebuie
stearsd’,
LD HL ; {8-POSNL) Se salveaza valoarea curenta
FUBH HL & lui B-FOSNL.
LD HL ; {ERR-8P) Se pastreaza valoarea curenta
FUSH HL & lui ERR-&F.
LD HL #1147 Adresa ED-FULL.
PUBH HL Be salveazd aceasld adresd In
LD {ERR~8P) (8PS ?tivavgglculatorului pentru a
ace
LD HL ; {ECHD-E) 8e fncarcd stiva cu valoarea
FUBH HL lui ECHO-E.
8CF Be face ca HL s& indice
CALL $19G,BET-HL fnceputul spativlui iar DE
EX BE H sfirsitul lui.
CALL 387D,0UT-LINE2 fecum se tipdreste linia.
EX DEH 8e schimba indicatorii si se
CALL $8#1,0U7-CURE afiseazd cursorul,
LD HL, {3-POSNL) fpoi sa aduce valoarea
EX (8}),HL curenta a Jui B-POBNL si ee
schimbd cu ECHO-E.
EX BE (HL e trece CEHD-E fm BE.
CAaLL OD‘D,TEHPB Se aduc din nou culorile
permanente.
Restul oricérei linii care