R o .,
JOCURI

| PE |

CALCULATOR



e

JOCURI PE CALCULATOR —
o noud posibilitate de instruire
in timpul liber

Dupd pdrerea unanim acceptatd, calculato-
rul trebuie privit ca un prieten, o unealtd a omu-
lui, o sursd de potenfare a puterii de creafie cu
largi orizonturi.

,Calculatorul — spunea Jean Jaques Ser-
van Schreiber — este o unealtd, asa cum a fost
cartea dupa Guttenberg. Ca si cartea, e o trambu-
lind pentru creatori. In fata revolutiei electronice
nu exista decit o alternativa: ori inveti su contro-
lezi teiinologia, ori te lusi controlat de eu”.

Jocurile pe calculator nu mai sint o noutate,
dar ceea ce dd importanfd domeniului, avind cal-
Gulatorul ca partener inteligent” de intrecere,
este si faptul ca se vor putea trece aproape toate
jocurile logice — asa-zise vechi — pe calculator
si cd existd mari posibil:ta[t ca o multitudine de
jocuri logice noi sd fie lansate pe pzaza mai intii
(sau numai) pe calculator.

Jocul si calculatorul se completeaza, deci,
atit de bine, incit par fdcufi unul pentru celd-
lalt. Totusi, ceva intervine si aici. Astfel, in jo-
cul clasic, regulile trebuie cunoscute de tofi par-
ticipantii. Calculatorul are regulile lui ce nu pot
fi modificate sau igriorate. Totodatd, jucdtorul
nu mai este un creator, ¢i un simplu participant,
iar calculatorul nu este niciodatd un partener






